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AGENDA

 Lehrplan ,,Digitale Grundbildung*
» 8 Bereiche des Lehrplans
« Umsetzungsmoglichkeiten
* Plattformen

* Apps und Tools
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Socrative 3 socrative

g [ procirss:
Student Login

Room Name

uiz Digitale Grundbildun I

Socrative Student Login: b.socrative.com/login/student

Socrative Teacher Login: b.socrative.com/teacher



https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/55887901
https://b.socrative.com/login/student/
https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/55887901
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Lehrplan — seit 1. September 2018

- ,,Verbindliche Ubung Digitale Grundbildung* istim SCHOG enthalten
« EinfUhrung an allen Schulen der Sekundarstufe 1 (2018/19)

« AusmabB: 2 bis 4 Wochenstunden

» Beurteilung nur bei integrativer Umsetzung als Teil der Gesamtnote, sonst
,tellgenommen®.

« Alternative: Digitale Grundbildung (Informatik) als Pflichtgegenstand — mit
Beurfeilung

« https://bildung.bombwf.gv.at/schulen/schule40/dgb/index.html



https://bildung.bmbwf.gv.at/schulen/schule40/dgb/index.html
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Umsetzungsvarianten

6. Schuilstufe 8. Schulstufe

5. Schulstufe 7. Schulstufe

] Stunde

definiert

| Stunde
definiert

1 Sfunde
definiert

I Stunde
definiert

1 Sfunde
definiert

1 Stfunde
definiert




I EsSSSSE

Beispiel: Umseizung an der MS 2 Jenbach

5. Schulstufe: Freigegenstand Textverarbeitung in der 5. Schulstufe (100%ige Teilnahme)

6. Schulstufe: Autonomer Pflichtgegenstand Informatik - 1 Stunde

8. Schulstufe: Autonomer Pflichtgegenstand Informatik - 1 Sfunde

7./8. Schulstufe: Unverbindliche Ubung ECDL

| Projektwoche ,,Mobile Learning (Tablets)" fur jede Klasse (ca. 20 Sfunden)

| Projekttag pro Klasse im 1. Semester

Facherintegrierter digital inklusiver Unferricht in allen Schulstufen — vor allem in den
Fachern D, E, M, PH, GS, GW, BU, WE und BE

https://ms-jenbach?2.tsn.at/

https://docs.google.com/spreadsheets/d/ | walicékL_MSqBRw_lX _pzuVNNOgVsiABNnfwiIHkafdx8/edit#gid=0


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Hwxlic6kLM5q8RwlX_pzuVNN0gVsiABNnfwIHkafdx8/edit#gid=0
https://nms-jenbach2.tsn.at/

I

Digitale Grundbildung | 8 Themenbereiche

===~

Technische
Problemlosung

Sicherheit

www.ris.bka.gv.at/eli/bgbl/I1/2018/71/201804 19
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Lehrplan , Digitale Grundbildung” — 8 Bereiche

Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
. Digitale Kommunikation und Social Media

e Digitalisierung im Alltag ® Interagieren und kommunizieren
® Chancen und Grenzen der Digitalisierung ® An der Gesellschaft teilhaben
o Geschichtliche Entwicklung e Digitale Identititen gestalten
® Gesundheit und Wohlbefinden e Zusammenarbeiten
. Informations-, Daten- und Medienkompetenz Sicherheit
¢ Suchen und finden ® Gerate und Inhalte schiitzen
® Vergleichen und bewerten ® Personliche Daten und Privatsphire schiitzen
e Organisieren
® Teilen Technische Problemlésung
¢ Technische Bedirfnisse und entsprechende Moglichkeiten
. Betriebssysteme und Standard- Anwendungen identifizieren
® Grundlagen des Betriebssystems e Digitale Gerite nutzen
¢ Textverarbeitung e Technische Probleme ldsen
® Prasentationssoftware
¢ Tabellenkalkulation Computational Thinking
e Mit Algorithmen arbeiten
Mediengestaltung e [Kreative Nutzung von Programmiersprachen

® Digitale Medien rezipieren
e Digitale Medien produzieren
¢ [nhalte weiterentwickeln

https://moodle.tsn.at/course /view.php2id=22004
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Kahoot
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Was ich schon alles zum Thema
,Digitale Grundbildung* weil.

Kahoot-Quiz: www.kahoot.it

Kahoot!

Enter

https://play.kahoot.it/#/2quizld=87557fd[-99e6-4310-bdb5-03a12f4303 1c



https://kahoot.it/
https://play.kahoot.it/#/?quizId=87557fd1-99e6-4310-bdb5-03a12f43031c
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Content-Pools
Materialien im Uberblick
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eEducation Ausiria Community

eeducation.at

: Schulen | Partner | News & Termine | Uber eEducation | Login | en
@ Education

Home Communlty v Projekte -~ Ressourcen v International v

Digitale und informatische Kompetenzen fir alle Schiilerinnen und Schiiler
Didaktisch sinnvoller Einsatz digitaler Medien in allen Gegenstanden

https://eeducation.at



http://www.eeducation.at/
https://eeducation.at/
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. ) Vertiefung (1. Vertiefung (2.
Grundanford Kernb h
@ Education e e Wochetunel

Grundlagen des Betriebssystems
5
20N
12im 2im 3
Tabellenkalkulation
5 20

w8 « P

digikomp digikomp

Cigitale Kompelenzan L Diga.'le Kompaterzan
Infermatische Bldung Infermatische Bldung

https://eeducation.at



https://eeducation.at/
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e 70 g B OUHLOUNG VON JUMSEALS. L

wrbuelle ph

" | Startseite / Kurse / digitale_grundbildung_desktop

"\\\\'\\] W A

CONTENTPOOL ZUR DIGITALEN GRUNDBILDUNG (DESKTOP-VERSION)

Informationen und Offizielle Informationen Planungshilfen aus Lehrplan und Materialien 1 Gesellschaftliche 2 Informations-, Daten- 3 Betriebssysteme und
Materlallen zur und Dokumente Schulen (Konzepte etc.) im Uberblick :spekte :iloln - und Medienkompetenz Standard-Anwendungen
Medienwan

b dli ()I:ung - " g 53 ; -

gestaltung 5 Digitale Kommunikation 6 Sicherheit 7 Technische 8 Computational Thinking Fachliteratur mit Neuigkeiten, Austausch
und Social Media Problemlésung Praxisbezug und Vernetzung

pd B2 |26 |27 |8

8 | |



https://www.virtuelle-ph.at/digigrubi/

I

Saferinternet.at

Das Internet sicher nutzen!

www.saferinternet.at

Digitale Grundbildung

Sekundarstufe |

*#Ab 2018/19 verbindlich in Sek |



https://www.saferinternet.at/zielgruppen/lehrende/digitale-grundbildung-sek1/
https://www.saferinternet.at/

HITIRNNRRNNINENNNNNNIRENEN Digitale Grundbildung - Lehrplan, Materialien, Umsetzung -

L. I I Meine Startseite / Kurse / Neue Mittelschule Tirol / Lehrplan Digitale Grundbildung / Digitale Grundbildung
a Uf TS N m o o d I e Lehrplan Links und Materialien 1) Gesellschaftliche Aspekte Kursinformationen

<o .
Umsetzung der digitalen
Grundbildung in der
Sekundarstufe 1
Kurserstellerin: Andrea Prock
(a.prock@tsn.at)

2) Informations-, Daten- und...  3) Betriebssysteme und Stan... 4) Mediengestaltung

L

5) Digitale Kommunikation u...

2]

8) Computational Thinking

7) Technische Problemidsung

hp2id=22004



https://moodle.tsn.at/course/view.php?id=22004
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1) Gesellschaftliche Aspekte

o

Gesellschaftliche Aspekte
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~ 1: Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und
Digitalisierung

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenswmnde) chenstunde)

Digitalisierung im Alltag

L
(%]
|
L}

Chancen und Grenzen der Digitalisierung

Geschichtliche Entwicklung

(1]
|

Gesundheit und Wohlbefinden



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb
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1: Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und ——
Digitalisierung

Digitalisierung im Allfag | Chancen und Grenzen der Digitalisierung | Gesundheit
und Wohlbefinden | Geschichtliche Entwicklung

« Umgang mit mobilen Endgerdate (Regel fUr den Medienkonsum)

« Das Internet zum Lernen und zum Arbeiten nutzen (Chancen und Herausforderungen)
* [Werbung im Allfag (wie sie beeinflusst, Bildmanipulafion] |

« Ergonomie am digitalen Arbeitsplatz

« Gesunde Surfgewohnheiten (z. B. Medientagebuch fUhren)

» "Digital Citizenship,,

» Digitaler FuBabdruck

 Empathie férdern

* Inklusion

- IMobile Endgerédte und die Umwelt |

» Geschichte der Internet-Technologie
* Risiken von Spielen
 IT-Berufe und Gender



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316
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1: Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und ——
Digitalisierung

Digitalisierung im Allfag | Chancen und Grenzen der Digitalisierung | Gesundheit
und Wohlbefinden | Geschichtliche Entwicklung



https://app.involve.me/siat/digitalisierung-und-klima
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2) Informations-, Daten- un...

\

Informations-, Daten- und
Medienkompetenz
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M 2: Informations-, Daten- und Medienkompetenz

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)
Suchen und finden
30w
Vergleichen und bewerten
22w 11w o
2.

@
[}

21w
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M 2: Informations-, Daten- und Medienkompetenz

Suchen und finden | Vergleichen und bewerten | Organisieren | Teilen

| Mit Suchmaschinen umgehen |

« Quellen beurteilen und vergleichen

« Recherchieren im Netz

- Zitierregel anwenden

« Urheberrecht (inkl. Recht am eigenen Bild)

reafive Commons Lizenzen und OER (Open Educafional Resources] |
ake-News und Manipulafionen erkennen

Informationen speichern, organisieren und im Netz verdffentlichen
Notizen online machen

| Online-Dokumente kollaborativ erstellen |
"Information literacy"




il

™ Recherchieren im Netz

https://search.creativecommons.orq/

Search using:

Europeana
Madia

Google Images

mage

Wikimedia Commons
Media

SoundCloud

husic

Flickr
Image

Jamendo

Music

YouTube
\ideo

@\Search

Find content you can share, use and remix

Open Clip Art Library

mage

Pixabay

mage

Google

SpinXpress
Meadia

ccMixter

Music



https://search.creativecommons.org/
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M 2: Informations-, Daten- und Medienkompetenz

Suchen und finden | Vergleichen und bewerten | Organisieren | Teilen

I fragFINNde :

Suchmaschinen fur Kinder

« www.blinde-kuh.de

« www.fragfinn.de

« www.helles-koepfchen.de
s WWW.primolo.de

o klexikon.zum.de



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316
https://www.blinde-kuh.de/
https://www.fragfinn.de/
http://www.helles-koepfchen.de/
https://www.primolo.de/
https://klexikon.zum.de/
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M 2: Informations-, Daten- und Medienkompetenz

Suchen und finden | Vergleichen und bewerten | Organisieren | Teilen

Bildmanipulation

In die Lesbarkeit eines Bildes eingreifen: | Sk | A“::’ o

« Zuschneiden (Ausschnitte verandern) | B "i u' Fusf

« Bildelemente I&schen I ad

« Bildelemente verdndern "W
« Bildelemente einfigen 1 Schutstreik B |
« Bestehende Bildelemente klonen '("’"dQSKLMR TV IURS
« Bilder vermischen |

Beispiel: https:



https://www.maz-online.de/Brandenburg/AfD-verbreitet-manipuliertes-MAZ-Foto-von-Fridays-for-Future-Demo-in-Potsdam
https://www.maz-online.de/Brandenburg/AfD-verbreitet-manipuliertes-MAZ-Foto-von-Fridays-for-Future-Demo-in-Potsdam
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I 2: Informations-, Daten- und Medienkompetenz
Suchen und finden | Vergleichen und bewerten | Organisieren | Teilen

Themen:

O MIMIKAMA . Internetbetrug

- * Internetmissbrauch M i
www.mimikama.at o Internetkriminaglit@t s e oo

* Falschmeldungen @ X mp//M
A 1-1614255893;
~d)

« Abofallen
¢ Spam
« Fake-Gewinnspiele

e Schd&dliche Links Angebliches Gewinnspiel
* Phishingmails
* uvm.



https://www.mimikama.at/wer-und-was-ist-mimikama/
https://www.mimikama.at/
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AnswerGarden: Online-Dokumente gemeinsam erstellen

answergarden.ch

AnswerGarden is

Thanks! Type another answer here... Submit
darkraver helicopter nederlands thebest cool! <l fishing
658708 partyyay snowflake fupny, opstmistc app 1A future teacher rendd water great ideq Jame S —
. -
testing collaborative work 0 new tool fun! powerful e el:n U nora ney food [Eh ot S -
nswer UEloW awsome awesome! Ve cool  guperp 1k YUK EMPOWELING gy qyiye qosessment WIAU HAKeS You Lappy
5 agreattool STPIEMOOl  pe exciting 1 educational unique €05 10 use what s your name?
e e lovely  aiterenr "V syrgung helPRul wonderful fUNNY y; pngaging "W O teTle
amystery school s gaging ck climbin
here hola feedback d learnmg difficult T q

pretty € effectve T awesome lnteI‘EStlng eqsy smart 10T B actual garden anold man

hmmm fugt 0
 newforme q tool lod pew M ol jnnovative handy whatz  RelpU

WRALEVET  yecpglogy €rAZY 1 dont know PCOO great o T curious for Live feedback
weather mgsterg bad okay amazmg goo super dog —
| Mdontknow unknown nice ahello ®« fyn creative g visual
bonjour uppe mysterlous  fine confusmg useful perfect novation
swaggy noided somethingmew yes . near j cleyer MEW 10 ME interactive 10ve rog; fantastic swpid

fabulous something
free collaboratve music M0 bequtiful  sweet  toll boring red génlal

abramstormingsite  promstormingtool  Tformative
<18 math

hot green strange

anapp awebsite Incredible
website g feedback tool Intéressant

fascinating pretty cool collaboration ]e diverse

a quick learning too our flower he]
garden

b.lU\hﬂIlg not even water pl‘(){)f Intersting

Very interesting challenging

Inspiring
umsual  Snow Speclal

Immediate
london confusing?

answergarden

who are y
what1ssnow POT 438705

outstanding house

« Web-Tool zum schnellen Sammeln
von kurzen Antworten, Ideen und
RUckmeldungen der
Schuler/innen

* Anzeige erscheint in Echtzeit in
Form von Wortwolken

« Kostenlos, keine Registrierung

Workshop:
Assoziationen zum Begriff ,, Internet*

https://answergarden.ch/1783300



https://answergarden.ch/1783300
https://answergarden.ch/
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Arbeitsauftrag fur kollaboratives Schreiben

Live mit anderen an einem Text arbeiten auf hifps://edupad.ch/

4 Gruppen bilden (Zufall - Farbkartchen)

Weitere Farbnamen finden - gemeinsam und zeitgleich untereinander eintragen
Zeit: 5 Minuten

Welche Gruppe finden die meisten Farbnamene

» Die Farbe ROT https.//edupad.ch/p/2kllenliDQ

» Die Farbe BLAU https.//edupad.ch/p/emGMwAmMsOL

- Die Farbe GRUN https://edupad.ch/p/3TULBT6J5B

. https://edupad.ch/p/xpbgéCQliqgJ



https://edupad.ch/
https://edupad.ch/p/2k1IenliDQ
https://edupad.ch/p/2k1IenliDQ
https://edupad.ch/p/emGMwAmsOL
https://edupad.ch/p/emGMwAmsOL
https://edupad.ch/p/3TULBT6J5B
https://edupad.ch/p/3TULBT6J5B
https://edupad.ch/p/xpbg6CQ1qJ
https://edupad.ch/p/xpbg6CQ1qJ
https://moodle.tsn.at/moodle/course/view.php?id=22004
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Arbeitsauftrag fur kollaboratives Schreiben

Gemeinsam an einem Text arbeiten auf google.drive

Namen von Gegenstanden mit bestimmten Formen finden:

 Zylinder und Kegel
https://docs.google.com/document/d/1PSgXFXdACraXsRZUyTt/72GxfGoN-
vQVZFRI3/M2IKE/edit

« Wurfel und Quader https://docs.google.com/document/d/1A YMdvh3G-
OZUSHpANHIErwTbpxoK-9PhplL8GHpSW 1w/edit

« Kugeln und Kreise
https://docs.google.com/document/d/1zRIRgf8 pVRGMQq/tNjoUuNMz nGkazOjl1bm
czauCY/edit



https://docs.google.com/document/d/1gCUqSDbAWUWXo0jG6HF7fghVIVXvF35L1JpZL6GE9P8/edit
https://docs.google.com/document/d/1P5gXFXdACfraXsRZUyTt72GxfGoN-vQvZFRi37M2IkE/edit
https://docs.google.com/document/d/1A_YMdvh3G-OZu5Hp4NHIErwTbpxoK-9PhpL8GHp5W1w/edit
https://docs.google.com/document/d/1zRlRgf8_pVRGMq7tNjoUuNMz_nGkaz9Ojl1bmczauCY/edit
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Tools fur kollaboratives Arbeiten
(Zusammenarbeit in Echtzeit)

 Google Drive (Reqistrierung) < - 0O £ httpsy//edupad.chy

=== = 9/|cC

» Google Docs
« Google Tabellen Andere BB fur das Wort SAGEN:

« Google Prasentationen

quatschen

« Google Zeichnungen | B

+ Google Formulare

« EtherPad.org (Online-Editor) 15| S

» Edupad.ch (fur 15 Personen) 13



https://www.google.com/drive/
http://etherpad.org/
https://edupad.ch/
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Gemeinsam zeichnen

Online Programme kostenlos

Jamboard jamboard.google.com/

Cryptpad cryptpad.fr/

Drawchat draw.chat

OpenBoard www.openboard.at/
(Download)



https://jamboard.google.com/
https://cryptpad.fr/
https://draw.chat/
http://www.openboard.at/
https://cryptpad.fr/whiteboard/#/2/whiteboard/edit/scpQE80TnfeizyFzhyprw0+N/
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Vorschlage fur Online-Zusammenarbeit

« Schulerinnen und Schuler
* Bildgeschichte gemeinsam erganzen: pro Schuler/in - ein Bild — ein Satz
* Fortsetzungsgeschichte gemeinsam schreiben
+  Gemeinsam Begriffe/Synonyme finden
* Brainstorming — Was uns zu diesem Thema einfdillt
* Projekt planen
* Eigenschaften unter mathematische Figuren schreiben

* Lehrpersonen
+ Stunden gemeinsam planen
* Projekte planen
* Lerndesign erstellen
« Wahrend der Konferenz Protokoll erstellen

©  htfps://pixabay.com/de/team-team-building-erfolg-computer-3373638/
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3) Betriebssysteme und Stan...

0;

Betriebssysteme und
Standardanwendungen
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W 3: Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)

Grundlagen des Betriebssystems

Textverarbeitung

23

Prasentationssoftware

Tabellenkalkulation



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb
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W 3: Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

Grundlagen des Betriebssystems | Textverarbeitung | Prasentationssoffware | Tabellenkalkulation

« Umgang mit Betriebssystem am Desktop-PC und am mobilen Gerdat (inkl. Daten ordnen)

« Vergleich von Gerdten (PC vs. Tablet, z.B. Kaufentscheidung)

« Funktionsweise des Infernets (Browser benutzen)

« Funktionsweise vom Cloudcomputing

 Fachbegriffe

« Textdokumente erstellen, gestalten, speichern und feilen (Text mit Bilder formatieren, Elemente
verschieben, anpassen, Zeichen/Absatz, Seitenlayout formatieren, drucken, Textkorrekturen
durchfUhren)

» |Tabellen erstellen und gestalten (Daten erfassen, Berechnungen mit Zahlen, Tabellen formatieren,

Diggramme hinzufugen)
« |Gestaltung von Prasentationen am Desktop und online (inkl. sinnvolle Animationen und Ubergdnge)

- Vergleich von Prasenfafionssoftware - Vortelle und Nachfeile
 Dateien online veroffentlichen
» Dateien 6ffnen und speichern
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W 3: Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

Grundlagen des Betriebssystems | Textverarbeitung | Prasentationssoffware | Tabellenkalkulation

Tabellen erstellen und gestalten (Daten erfassen, Berechnungen
mif Zahlen, Tabellen formatieren, Diagramme hinzufigen)

Laufzeit im Diagramm

Statistik und Sport
Diagrammerstellung mit Excel

Digikomp-Beispiel:
https://community.eeducation.at/course/
view.phpeid=133



https://community.eeducation.at/course/view.php?id=133
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W 3: Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

Grundlagen des Betriebssystems | Textverarbeitung | Prasentationssoffware | Tabellenkalkulation

Gestaltung von Prasentationen am Deskfop und online
(inkl. sinnvolle Animationen und Ubergdnge)

Beispiel: Mein Blumenherbarium

https://community.eeducation.at/course/view.phpgid=185



https://community.eeducation.at/course/view.php?id=185
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! Wordclouds — Wortwolken (Schilerbeispiele)

Wordcloud zum Buch ,Wunder" Begriffe rund ums Internet

August
hasslich
Angst
Freu nde

Wufider

-
g
=
Junge
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| Beispiel: Wordcloud , Leben im Mittelalter”

Klexikon.zum.de /wiki/Mittelalter Luther/; Iﬁ/”h

7
Worter: l. Gott f{e/a/(
Mittelalter, Mittelalter, Mittelalter, ‘ ( ( er
Epoche, Geschichte, Altertum, ﬂmerl k@ e /
Neuzeit, Europa, REmisches Reich, Bibel a /
Vélkerwanderung, Kolumbus, e
Amerika, Luther, Reformation, Ch Pi Stentum {0 ,’

GQutenberg "4
2 Spatmittelalter %4
Buchdruck

Gutenberg, Buchdruck,
FrUhmittelalter, Hochmittelalter,
Spdatmittelalter

Christentum, Bibel, Sprache, Gott, %
)
)

D

Erstellt mit www.wortwolken.com/



https://klexikon.zum.de/wiki/Mittelalter
https://klexikon.zum.de/wiki/Mittelalter
http://www.wortwolken.com/
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| Beispiel: Wordcloud ,Tiere am Bauernhof"

Digikomp-Beispiel

Beispiel fUr einen Projekffag 3

https://moodle.tsn.at/course/view.ph 7-%9 7 6

02id=19042 .. WM%
H Rk



https://community.eeducation.at/course/view.php?id=830
https://community.eeducation.at/course/view.php?id=830
https://moodle.tsn.at/course/view.php?id=19042
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" Wordclouds — Woriwolken - Unterrichtsideen

» Visualisieren von SchlUsselwdrtern - kann in allen FGchern eingesetzt werden

. Unterrichtseinstieg - um ein Thema vorzustellen bzw. das vorhandene Wissen der
Schduler/innen "hervorzulocken"

» [deensammlung und Brainstorming

« Aufpeppen von Prasentationen

» Visualisierung von Texfaussagen

 bildliches Hervorheben von Kerninhalten bzw. SchlUsselwdrtern

« Vokabeltraining (passende Worter zusammenfinden)

« Veranschaulichen von Merkstoff/Gedankenstutze

* Planung von Vortradgen und Referaten

» Erstellen von Steckbriefen zu bestimmten Themen (z.B. PersOnlichkeiten, Pflanzen, Lander)

« Wortschatzarbeit

« Wiederholung von Texten

* Planen und Organisieren ("Aufgabenzettel')

» Protokoll: Inhalte aus Besprechungen, Vortrdgen und Befragungen kénnen
zusammengefasst und dokumentiert werden



http://sgo2016.pbworks.com/w/page/117954789/WortWolken

INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan E]

" Wordclouds - Wortwolken

e www.abcya.com/word clouds.him
(mit Account)

« www.wortwolken.com/ a"&M: | e- ﬁ

» worditout.com/ ( (9 EUWM @%
2P ) Wont
AM g =g "‘?

« agnswergarden.ch/ (gemeinsam
erstellen)

Wesentliches
fosfenlos Beyiffe



http://www.wortwolken.com/
https://worditout.com/
http://www.abcya.com/word_clouds.htm
https://answergarden.ch/
https://medienresonanzanalyse.wordpress.com/2014/10/28/wordcloud-generatoren-die-funf-besten-online-tools/
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W Mindmap

mit 4: Klavierspiel

mit 5: erste Komposition

geb. 27. J&nner 1755 &

mit 6: Konzertreisen = Wunderkind

35jahrig in Wien

mit 7: Europatournee gest. 5. Dezember 1791 &

Doppelklick zum Bearbeiten

mit 11: 1. Oper B8 Familie

6 Kinder (2 iiberlebten) =

Komponist, Geigenlehrer, Vizekapellmeister

Die Zauberfléte
Ehefrau Constanze

Don Giovanni

& Vater Leopold 19 Opern + Singspicle 8

MOZART

Hochzeit des Figaro
Mutter Anna Maria

Cosi fan Tutte
Schwester Nannerl \ Musikstlicke

viele Sonaten
Beethoven

53 Sinfonien

Serenaden

Schiller

8 Zeitgenossen

Messen + Reguiems

hh‘s:mind—mo-online.dem60355 1da394bb



https://mind-map-online.de/m/603551da394bb
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W Mindmap

Online-Versionen: Apps:

« mind-map-online.de/

SimpleMind Free

« www.mindmeister.com (Android, iOS, ChromeQS)

c WWW.mMindmup.com

Mindly

(Android, iOS, ChromeQOS)
Download:
. FreeMind Mingomo

(Android)



https://mind-map-online.de/
http://www.mindmeister.com/
http://www.mindmup.com/
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
https://mind-map-online.de/m/603551da394bb

INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan E]

1 Mindmaps - Unterrichtsideen

« Eignen sich zum Einsatz in jedem Unterrichtsfach

 Visualisieren eines Gesprdchsinhaltes, z.B. einer Diskussion

« Besonders geeigneft fur kollaboratives Arbeiten (Partner- und Gruppenarbeif)
« Gemeinsames Planen von Projekten

« Bereicherung von Prasentationen

 Visualisieren von Konzepten und Ideen

« Clustering - gelenktes freies Assoziieren

« Enfwickeln von Lern- und Denkstrafegien

https://www.lehrer-online.de/suche/2tx_losearch_searchZ%5bquery%5d=mindmaps-als-unterrichtsmethode




Il liiiiiiiliijiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiuiiiiiiiiinnnnninnin E]
— Mindmaps als Unterrichtsmethode

Unterrichtsablauf:
« Vorbereitungsphase

» Erarbeifungsphase

* Prgsentationsphase



https://www.lehrer-online.de/unterricht/sekundarstufen/geisteswissenschaften/deutsch/unterrichtseinheit/ue/mindmaps-als-unterrichtsmethode/
https://www.goconqr.com/de/examtime/blog/10-mind-mapping-strategien-fuer-lehrer/
https://www.goconqr.com/de/examtime/blog/10-mind-mapping-strategien-fuer-lehrer/
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4) Mediengestaltung

00
U 4

Mediengestaltung



R i g

4. Mediengestaltung

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)

Digitale Medien rezipieren

Digitale Medien produzieren

20 —

Inhalte weiterentwickeln

i
n
!

.pohp2id=2&L=0%252525252527 A%25252525253D0zb



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb
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4. Mediengestaliung

Digitale Medien rezipieren | Digitale Medien produzieren | Inhalte weiterentwickeln

Videos produzieren (z.B. mit Lege-Technik) |
foryboarding
 Animationen (z.B. mit Stop-Motion, Whiteboard oder Claymation) erstellen
» Fotfografieren
* Bildbearbeitung
» Bildergeschichten
» Collagen und Infografiken digital erstellen
» Interaktive Bilder und Karten erstellen
» Virtuelle Touren erstellen

* |Podcasts oder Audio-TagebUcher ersfellerl
. rtoons un mi igital erstellen
« |E-BUcher und E-Portfolios erstellen

« Visuelle Kompetenzen fordern (visual literacy)

* Prototyping

» Designprinzipien anwenden

« Medien fur verschiedene Zwecke und Zielgruppen produzieren (inkl. Werbung)
« Meta-Botschaften bei Medien erkennen und darUber reflektieren

« Medien auf Blogs veroffentlichen



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316

ll""""""""l"""l"""l""""""""l"""l""H""""H""l""l
4. Mediengestaliung

Digitale Medien rezipieren | Digitale Medien produzieren | Inhalte weiterentwickeln

E BOOK CREATOR

Book Creator

EIN GEFAHRLICHES
ABENTEUER __

Bildergeschichten



https://read.bookcreator.com/5nV3Xf29UVYBQGQfGk51BNvaMJo1/5EbKsZJQQQS5Dxi7nJNMvg

"""""""""l""""l""l""""""""""""l""""""""""l""

Book Creator https://app.bookcreator.com/unsupported-app

Kombination von Text, Bild,
Audio und Video:

E BOOK CREATOR
 Interaktive Geschichten

 Bildergeschichten
 Digitale Portfolios
» PoesiebUcher

» Berichte

e Create. Read:
b Publish.

« FofobUcher

- Comic-Abenteuer The digital notebook for the 21st Century
- Zeitschriften classroom



https://app.bookcreator.com/unsupported-app
https://moodle.tsn.at/course/view.php?id=24745

ll""""""""l"""l"""l""""""""l"""l""H""""H""l""l
4. Mediengestaliung

Digitale Medien rezipieren | Digitale Medien produzieren | Inhalte weiterentwickeln

Online-Sprachavufzeichnung
httos://vocaroo.com/

/2oy 774 3727
WA ACCOU [
[ ] [ ] - . q
Belsp|e|° Vocaroo - Der fiihrende Sprachaufzeichnungsdienst. Hochladen
[ ]

Was ist eine WUste¢
https://voca.ro/1abzNgAMSKF/



https://vocaroo.com/
https://voca.ro/1abzNgAMSKF7
https://durchstarten-tools.ch/vocaroo_inhalt

R i g
4: Mediengestaltung

Digitale Medien rezipieren | Digitale Medien produzieren | Inhalte weiterentwickeln

Vo

O1 macht Schule

https://oel.orf.at/schule

Beispiel: \ &r)
Wie entsteht ein Horbuch?¢ o
|

UBERBLICK

01 macht Schule. Mehr erfahren ...

I —Hoerbuch


https://oe1.orf.at/schule
https://oe1.orf.at/artikel/677994/Wie-entsteht-ein-Hoerbuch
https://oe1.orf.at/artikel/677994/Wie-entsteht-ein-Hoerbuch

"""""""""l"""""""""""""""l"""""""""""""l"""

4. Mediengestaliung

Digitale Medien rezipieren | Digitale Medien produzieren | Inhalte weiterentwickeln

Videos produzieren

http://youtu.be/0P-Jkto2vCQ httos://www.youtube.com/playlist2list=PLAgk
Wyy02X1yhl-y660kRcSbéJZNOTEWC



https://community.eeducation.at/course/view.php?id=23
http://youtu.be/0P-Jkto2vCQ
https://www.youtube.com/playlist?list=PLAqkWyy02X1yhI-y66okRcSb6JZN0T8WC
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Filmen mit dem Smariphone

 ,Five Shots" - 5 Kameraeinstellungen

l.

AR R

WO
WER
WAS
WIE SHOTS
WOW/WARUM H B B BB NN B

Beispiel: ,,Andrea kocht eine Suppe*

1. Der komplette Raum, in dem Andrea am Herd zu sehen ist. (Halbfotale)

2. Das Gesicht von Andrea wahrend des Kochens. (Nah oder GroB)

3. Die HGnde von Andrea, wie sie mit dem Kochlbffel umrUhrt. (Detail)

4. Andrea beim Nachschauen auf dem Smartphone, seitlich von der HUfte aufwarts gefiimt. (Halbnahe)
5. Ein Blick in den Kochtopf: Uberraschung!



https://www.br.de/mediathek/video/video-tutorial-3-tricks-fuer-spannende-bilder-av:5aa157f148987c0018c3336d
https://photos.google.com/share/AF1QipMM22fCCLcKvFobpSIXx_lZ77rtNJ_eEmA9Hg2Avj6Cj0eYky21McA-XUUzHWQoww?key=eVVUQ1c5Zl85WlJRMUVOZG9taUoyZmNlWFNqRUNn

Il liiiiiiiliijiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiuiiiiiiiiinnnnninnin
Lernen mit eigenen Videos

Eine Veranstaltung/einen Museumsbesuch dokumentieren Gﬂé

LERNVDEOS

» Ein Projekt dokumentieren
Ein Interview z.B. Zeitzeugen mit Zeitzeugen aufnehmen

Ein Buch prdasentieren

* Ein Rollenspiel filmen (z.B. Bewerbungsgesprdch) Gllte LBI'IIVIde()S

...80 gelingen Web-Videos zum Lernen!
Ein Video Uber Stdrken und Ziele im Leben produzieren - Here's my story

Sandra Schon und Martin Ebner
Ein Lernvideo von Schuler/innen fUr Schiler/innen erstellen
* Im Sprachunterricht einen Begriff umschreiben — Dingsda
Ein Thema visualisieren, das sich nur schwer in Worte fassen Idsst
Mit Videos zu Hause den Unterricht vorbereiten (Flipped Classroom)
» Die ersten funf Minuten eines Schilervortrages aufnehmen
Ein Experiment aufnehmen und danach den Schulerinnen und Schilern zur VerfGgung stellen

Im Sportunterricht Bewegungsabldufe dokumentieren

« Die Erledigung der Hausaufgaben filmen

Eine Lesung von einer Schulerin, einem Schuiler aufnehmen

Redewendungen darstellen

ute-lernvideos.pdf



https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/gute-lernvideos.pdf
https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/gute-lernvideos.pdf
https://www.bimsev.de/n/userfiles/downloads/gute-lernvideos.pdf
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Filmen mit dem Smartphone

« Best practice https://www.mediamanual.at/best-practice/

5 3 Raamuic”
\ 1
| : W,
| Sy -
LSRR () - 2
) <’ 1 |
A X

Video - Preistrager Video - Preistrager Video - Preistrager

Die Geisterjagd Castle on the Hill The most popular

Stop Motion Musikvideo Kurzfilm

VS Rétzergasse (W) BRG/BORG Schwaz (T) IIS G. B. Vaccarini, Catania (Italien)

Video - Preistrager 7 Video - Preistrager Video - Preistrager
Under Compulsion Grenzen ...? Urlaub im Glas
Kurzfilm Kurzfilm Musikvideo

BORG Hegelgasse 12 (W) BRG Linz Landwiedstra3e (00) HTBLVA Graz Ortweinschule (Stmk.)



https://www.mediamanual.at/best-practice/
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5) Digitale Kommunikation ...

Digitale Kommunikation und
Social Media
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7 5: Digitale Kommunikation und Social Media

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)

Interagieren und kommunizieren

=
[a5]
il
-
[}
I
|

An der Gesellschaft teilhaben

11w
Digitale ldentitdten gestalten
4 ]
Fusammenarbeiten
2 ]

.pohp2id=2&L=0%252525252527 A%25252525253D0zb



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb
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" 5: Digitale Kommunikation und Social Media

Interagieren und kommunizieren | An der Gesellschaft teilhaben | Digitale IdentitGten gestalten |
Zusammenarbeiten

Digitale Identitdt
Netiquette
e | Cybermobbing

 Cybergrooming

«  Sexting

« Sexualitat

» Jugendsprache, Netzjargon z.B. LOL, OMG

*  Emoji-Kommunikation und Chats

» Hashtags

» Nachrichten-Medien

« Twitter, Instfagram, Youtube, etc. im Unterricht nutzen
» Grundfunktionen Sozialer Netzwerke

« E-Mails (Verfassen, Adressieren, GruBen, Anhang)
» Instant Messaging

« Kommentare, Hasspostings

. ming und Virtuellen Welten

» | Arbeiten mit Lernplattformen

» Kollaborative Dokumente online erstellen

.php2id=2316



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316

INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan

! Netiquette - LearningApps

1. Antworte immer innerhalb einer angemessenen Zeit (maximal Woche - falls nicht anders
vereinbart). [ ‘
2. Sei immer _ Aufgabe

Was ist beim Schreiben von E-Mails zu beachten?

3. Verwende eine Setze die fehlenden Worter ein!

4 Denke daran, dass OK Jelegt werden.

5. Kontrolliere die Grammatill\ _n du nicht in deiner
Muttersprache schreibst.

6. Halte deine Nachrichten und pragnant.

7. Verwende nicht nur GROS55CHREIBUNG; diese kann bedeuten, dass man jemanden

und kann daher negativ aufgefasst werden.
g. Setze Emoticons ein, um deiner Nachricht Aussagekraft zu verleihen. Verwende sie jedoch nicht zu

- die Information kann dadurch unverstandlich werden.
9. Gib keine unndtigen Informationen weiter.

10. Beachte bei der Nutzung von fremdem Material wie oder Texten das Urheberrecht.

Quiz - 10 Regeln zum Schreiben von E-Mails hifps://learningapps.org/view 1264891



https://learningapps.org/view1264891
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" Chatten im Unterricht
ki nsatzmb ? iclx\f-aite:h Voh C]na‘cg

im UWrterricht

a) Zum gegenseitigen Kennenlernen und zum regel-
maligen Austausch innerhalb von Lerngruppen

b) Zum Abfragen von Lerninhalten

¢) Zum Abstimmen, Verhandeln und Besprechen in der

Kleingruppenarbeit
d) Moderierte Experten/innen-Befragung
e) Pro-Kontra-Diskussionen zwischen Einzelpersonen oder
. mehreren Gruppen
* Chat I n Moodle f) Brainwriting, Blitzlicht und Meinungsabfragen
« Chaftin Breakout-Rooms (siehe unten)

( /OOM ) g) Fortsetzungs(kurz)geschichten

« Wonder.me h) Diskussionen
i) Rollenspiele

E-Learning 1x1: https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php2id=1107&section=2#section-2
Link zum Raum ,Digitale Grundbildung" auf Wonder.me



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=1107&section=2#section-2
https://www.wonder.me/r?id=7c42ceaf-8564-4555-97ed-3f3e06c7d0f5
https://www.wonder.me/

INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan

" Cybermobbing
Cybermobbing ist kein Kinderspiel

':0:\"5. Video 02: Cybermobblng / Sekundarst... © d

Spater ans... Teilen

CYBER Wy MOBBING

Q

4

10-14)

Digikomp-Beispiel https://community.eeducation.at/course/view.phpeid=164

BMB

Bundesministerium 8
fiir Bildung N

https://community.eeducation.at/course/view.phpeid=164


https://community.eeducation.at/course/view.php?id=164
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" Lernplatiformen

Bsp. Moodle

« Weltweit meistgenutzte Lernplattform

/eitgemaBes Lernen in digitalen KursrGumen

Vielfdaltige Umsetzungsmaoglichkeiten bei der
Erstellung und Verbreitung von Lerninhalten

Mobiles Lernen auf allen Endgerdten mOOd Ie

Open Source

EEEEY Beispiel: Kunstrichtung ,,PopArt* erleben
https://moodle.tsn.at/course/view.phpeid=15593



https://moodle.tsn.at/course/view.php?id=15593
https://moodle.tsn.at/course/view.php?id=15593
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6) Sicherheit

Sicherheit
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6: Sicherheit

Grundanforderungen/Kern- Vertiefung (2. Wochenstun-
bereich de)

Gerdte und Inhalte schitzen

PersGnliche Daten und Privatsphare schitzen

!

14 mm gmm

.pohp2id=2&L=0%252525252527 A%25252525253D0zb



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb
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6: Sicherheit

Gerdte und Inhalte schitzen | Personliche Daten und Privatsphdre schutfzen

Datensicherheif und VerschlUsselung

sichere Passworter erstellen und verwalfen

Virenschutfz am Handy und PC

Cyberattacken und Firewalls (inkl. Malware und Schadsoffware)
ISchutz der Privatsphdre im Netz |

Datensicherungen erstellen, Backups
Dateien schUtzen und sicher speichern
Phishing und Datendiebstahl



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316
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6: Sicherheit

Gerdte und Inhalte schitzen | Personliche Daten und Privatsphdre schutfzen

10 x Safer Internet

10 Tipps im Umgang mit dem Infernet

(Projekt der Mittelschule 2 Jenbach)
https://www.youtube.com/watchev=/oCCCzTAC

h8&t=63s

7—,0_‘06\ Quellenangaben nicht verg;es, /

> Pl o) 1037247



https://www.youtube.com/watch?v=ZoCCCzTACh8&t=63s

INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan

Bist du ein Instagram Pro?

Erkennst du ein Fake-Bild?

Beispiel: @ @

Werbung im Nefz

Quiz starten

https://app.involve.me/siat/werbung-im- ’ : ‘ _
. Zivilcourage online YouTube Quiz Werbung im Netz
netz-quiz 0

Quiz starten Quiz starten Quiz starten

Saferinternet.at Quiz
Werbung im Netz

Native Ads sehen nicht aus wie Werbung. Genau das ist der Trick: Du Kettenbrief-Quiz

sollst denken, der Beitrag sei unbezahlt und glaubwiirdig.
Erstellt in Kooperation mit Ingrid Brodnig & Jakob Winter von [ ]
www.digitalreport.at s L4

Jugendquiz EASY Jugendquiz PRO

Quiz starten Quiz starten Quiz starten

Jugendquiz SUPERHERO

> &

Fragen herunterladen

Quiz starten


https://app.involve.me/siat/werbung-im-netz-quiz
https://www.saferinternet.at/quiz/
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7) Technische Problemlésung

Technische Problemlosung



Il liiiiiiiliijiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiuiiiiiiiiinnnnninnin
- 7:Technische Problemlosung

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)
Technische Bediirfnisse und entsprechen-
de Méglichkeiten identifizieren o o e

Digitale Gerate nutzen

Technische Probleme IGsen

.pohp2id=2&L=0%252525252527 A%25252525253D0zb



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb

Il liiiiiiiliijiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiuiiiiiiiiinnnnninnin &
7: Technische Problemlosung

Technische Bedurfnisse und entsprechende Md&glichkeiten identifizieren | Digitale Gerdte nutzen |
Technische Probleme IGsen

Funktionsweise eines Computers
Computer zusammenstellen und Verbindungsfehler erkennen

Datei-Formate erkennen und konvertieren

Troubleshooting am Desktop und am Handy (z.B. Hilfefunktion nutzen, zu wenig Speicherplatz,
zu langsam, efwas geldscht)

Daten minimieren

Dateien archivieren

Ports und Stecker erkennen

Dateien komprimieren
Speichermedien und —groBen

Handys und PCs neu aufsefzen
Soffware installieren und de-installieren
Barrierefreie Einstellungen

Daten wiederherstellen

Informatik-Unterricht

Digikomp-Beispiel: Hardware


https://community.eeducation.at/course/view.php?id=121

L]
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8) Computational Thinking

Computational Thinking



INNNINNNInNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninnnaniannannan

8. Computational Thinking

Grundanforderun- Vertiefung (1. Wo- Vertiefung (2. Wo-
gen/Kernbereich chenstunde) chenstunde)
Mit Algorithmen arbeiten
14 T A0

Kreative Nutzung von Programmierspra-

chen

.pohp2id=2&L=0%252525252527 A%25252525253D0zb



https://eeducation.at/index.php?id=2&L=0%252525252527A%25252525253D0zb

IHINNNNNNNNNNnnIInnainnaianIniniiIiiniananimmiananianiiaiaaiaaaaan 'm,
8. Computational Thinking

Mit Algorithmen arbeiten | Kreative Nutzung von Programmiersprachen

Robotik und kUnstliche Intelligenz
QR-Codes

Muster erkennen

Kryptografie und Geheimschriften
- | Coding (Programmieren) |

« Apps programmieren

« Handlungsanleitungen erstellen

* | Algorithmen im Alltag |

« Webseiten ersrellen
« Augmented und Virtual Reality



https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316
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8: Computational Thinking

Mit Algorithmen arbeiten | Kreative Nutzung von Programmiersprachen

Algorithmen Beispiele:

https://www.youtube.com/watch2v=fYkI9bn08-U&feature=youtu.be

Spielanleitung (z.B. Vier
gewinnt — Sportunterricht)

Spielen einer Melodie
Kochrezepfte

Reparatur- und
Bedienungsanleitungen

Hilfen zum Ausfullen von
Formularen



https://www.youtube.com/watch?v=fYkI9bn08-U&feature=youtu.be
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8. Computational Thinking

Mit Algorithmen arbeiten | Kreative Nutzung von Programmiersprachen

Algorithmen im Allfag ' — |

Beispiel: Nudelsalat



https://community.eeducation.at/course/view.php?id=207
https://community.eeducation.at/course/view.php?id=207
https://www.flickr.com/photos/26242865@N04/4886122286
https://www.flickr.com/photos/26242865@N04
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/?ref=ccsearch&atype=rich
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8. Computational Thinking

Mit Algorithmen arbeiten | Kreative Nutzung von Programmiersprachen

C d. Mit Code Studio lernen
o I n g 22,099,778,690 Zeilen Code wurden von 29 Schulern geschrieben.

Erstelle einen Account, um deinen Fortschritt und deine Projekte zu

S TU dlo ° C O de ° Org speichern. Oder lege einfach mit dem Programmieren los - dazu ist kein

Account nétig. Alle Kurse sind kostenfrei.

Konto erstellen

Informatik Grundlagen

Begine eine Einfihrung zu Informatik zu lernen mit diese 20 stunde Kurse fir alle alter.

Kostenfreie Kurse
Ke in A C C O Un 1- n 6 Tig r:(rttlj(:: 11fOr Leseanfanger :I(ltt::rss 22fﬁr Schiler beginnen :f: :fcrfeﬁt sich an Kurs 2

beginnen. die bereits lesen konnen. an.

e 6 6 o Losnerrsricry [l avero

https://studio.code.org



https://studio.code.org/
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/courses
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8. Computational Thinking

Mit Algorithmen arbeiten | Kreative Nutzung von Programmiersprachen

Kreative Nutzung der
Programmiersprache - Beispiele

i ; ] v Anweisungen

* Biber der Informatik
www.ocg.at/de/biber-der-
informatik Y OO

« Coding code.org/

»  Programmieren mit Pocket Code
tc.tugraz.at/main/course/view.p
hpeid=1415

« LearningLab - Wafttens

Fir diese Aufgabe musst du alle Blocke [1j]
zusammensetzen, auf 'Ausfahren’

klicken und zusehen, wie es |auft!

Prograrmm anzeigen
h Wenn du alle Blocke @ W

verbunden hast, driicke
auf "Ausfihren”, um
dein Programm zu

Hinweise an


http://www.ocg.at/de/biber-der-informatik
https://code.org/
https://tc.tugraz.at/main/course/view.php?id=1415
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Materialpools
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Eduthek  EDUTHEK =

Willkormmen auf Eduthek.at fur Schilerinnen und Schuler und deren
Eltern/Erziehungsberechtigten und Lehrkrafte.

(] [ ]
B els p I el : So kommen Sie schnell zu Lern- und Ubungsmaterial fur Schilerinnen und Schiiler der Volksschule, Unterstufe und Oberstufe:
. Sie finden fur jede Bildungsstufe vorbereitete Mappen.
Berl C h fe n Darin gibt es jeweils eine weitere Unterteilung in die Hauptgegenstande und Schulstufen.

SCHRITT-FUR-SCHRITT-ANLEITUNG FUR DIE EDUTHEK FERNLEHRE-ANGEBOTE UND MATERIALIEN FUR LEHRENDE

Elementarstufe Kindergarten Primarstufe Volksschule Sekundarstufe 1 Unterstufe Sekundarstufe 2 Oberstufe
(3-6 Jahre) (6-10 Jahre) (10-14 Jahre) (14-19 Jahre)
Lermnmaterialien fiir Kinder im Lernmaterialien fiir Kinder im Lernmaterialien fir Lernende im Lernmaterialien fiir Lernende im
Alter von 3-6 Jahren: Aktuelle Alter von 6-10 Jahren, Alter von 10-14 Jahren, Alter von 14-19 Jahren,
Materialien (Winter, aktualisiert fiir das Schuljahr aktualisiert fur das WS 20/21 aktualisiert fur das

https://eduthek.at/schulmaterialien



https://eduthek.at/schulmaterialien
https://unterrichten.zum.de/wiki/Berichten
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Virtuelle
Schule Tirol

virtuelle-schule-tirol.tibs.at/



https://virtuelle-schule-tirol.tibs.at/
https://virtuelle-schule-tirol.tibs.at/
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Medienportal LeOn oo v s

portal.tirol.gv.at l R

Beispiel:

Lernen, Mode, Kunst und Sport

Vereinigte Staaten von
Amerika (USA)

Anmeldung Uber das Portal Tirol
« Medium freigeben oder
« Einbindung in Moodle

Alle T\'hg[‘n_fefhwelten

Auge Rassismus



https://leon.tsn.at/portal/main.php?todo=showObjData&objid=187601
https://portal.tirol.gv.at/

I

LearningApps , LearningApps.org

)

Ie Orninqapps, OrQ/ News oder Fake News? 2020-05-29

2 2

« Multimediale, interaktive @), s oser FakeNews- schon gecheck LmkEmeL_
Bausteine T N r_w

. Kostenlos B et Atifgab |

+ Mefr s 20 Avigoben- BEE e g s —

« Einbindung in Moodle S et oK

F\od bl e

WIRKLIC

& YouTube

hitps://learningapps.or



https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
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I LEARNINS
LearningSnacks g B

www.learningsnacks.de

M .2 (:) 0 l@3:] OO
» Wissenshdppchen | '

. pp Sport und Ernahrung Die Wegbeschreibung (5. Auswertung von Grafiken und Wie Rom regiert wurde
« Klassenzimmer Kiasse) Diagrammen

« Channels % < % %

|

Magnetismus
4

77 <> 37.5k Q1n > 28.2k Qs < 14.1k
Weihnachtsbrauche rund um Wie funktioniert der Das Fazit einer Erérterung Magnetismus
die Welt Classroom?
o o o
g : g : g : g

https://www.learningsnacks.de



https://www.learningsnacks.de/
https://www.learningsnacks.de/

T L T T T L T T T T T T T T T T T LT T T T T T LTI I
Quizlet CEARNIN £ s

116 Begriffe {f bibime77

m ¢ Red Line 1 Unit1

I'm from this

bike

&

ch komme aus dies; cas
X
gxf)  .' o

76 Begriffe - klasse 9a saw

Red Line 1 Unit 2

https://quizlet.com

my
mein
é

to go to year

o4 B

https://quizlet.com/subject/Red-Line



https://quizlet.com/subject/Red-Line/
https://quizlet.com/
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App eSquirrel DIG'TALEQ

ESCIUiWE| GRUNDBILDUNG

» Kurs Digitale Grundbildung

« Kostenlos

* Einzellizenz unlimitiert

» Klassenlizenz (6 oder 12 Monate)
« Schulbuchaktion



https://catalogue.esquirrel.at/produkt/digitale-grundbildung/
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Digi.konzept MOOC

www.virtuelle-ph.at/dkm/

« MOOC = Massive Open ¢ o
Online Course dlgl.kOnzept

 Anmeldung Uber VPH MOOC
 Immatrikulation auf PH

BUI’Qeﬂ/CIﬂd Nno Twendlg Eine MaRnahme zur Unterstitzung der Gerateinitiative

Digitales Lernen des BMBWF im Rahmen von Digitale

Schule. Der 8-Punkte-Plan far den digitalen Unterricht

KONTAKT A : :
- 1. Durchgang: 12.04. bis 09.05.2021

MOOC LOGIN 039: 23 : 56 : 26

Tag(e) ‘Stunde(n) Minute(n) Sekunde(n)



https://www.virtuelle-ph.at/dkm/
http://www.virtuelle-ph.at/dkm/
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Digicheck8 =™ Kompetenzmessung fur Schuler/innen

DigicheckP =™ Kompetenzmessung fUr Lehrpersonen

. Selbsteinsché&tzung i S—r
»  Wissensfragen R Rrcle

[) Digital Lehren und Lernen



https://community.eeducation.at/digicheck/#launch
https://digicheck.at/index.php?id=564&L=0
https://www.virtuelle-ph.at/wp-content/uploads/2016/09/digi.kompP-Grafik-und-Deskriptoren-1.pdf
https://community.eeducation.at/digicheck

Fragene
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DANKE fir die Aufmerksamkeit!

Andrea Prock
a.prock@itsn.at

%



mailto:a.prock@tsn.at

