Pieskariena sensors

1. Ko tu apgusi Saja stunda?
1.1. Kas ir pieskariena sensors
1.2. Ka darboties ar pieskariena sensoru

2. Skaidrojums

Lego Mindstorms EV3 robotu pieskariena sensors nosaka, vai ta
sir piespiests vai atlaists. To var izmantot ka pogu, lai uzsaktu
darbibu, ka ari var noteikt, vai robots saskaras ar skérsli, ka art
noteikt, vai robots ir kaut ko satvéris.

Ir iespéjams gan merit, gan salidzinat sensora stavokli

Pieskariena sensoru var izvéléties visos plismas (Flow) blokos — gaidisana (Wait), cikls (Loop)
un sazarojums (Switch)
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Uzdevums 1

Izmantojot stavokli ,Piespiests”, iesp&jams izveidot programmu, kas uzsak darbibu tad, kad
sensors ir piespiests. Tas noder dazadu skérsJu noteikSanai ap robotu.

Robots kustas zu priekSu un apstajas, kad pieskariena sensors tiek piespiests.



Uzdevums 2

Izmantojot stavokli , Atlaists” iespéjams izveidot programmu, kas sak darbibu, kad
pieskariena sensors ir atlaists.

Robots stav uz vietas. Pieskariena sensors piespiests. Lidzko sensoru atlaiz, robots kustas zu
prieksu 1 sekundi.

Uzdevums 3

Izmantojot stavokli ,Piespiests un atlaists”, iespéjams izveidot programmu, kas uzsak
darbibu lidzko sensors tiek piespiests un atlaists. Tikai tad robots uzsak kustibu uz prieksu
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Uzdevums 4

Izveidot programmu pieskariena sensoram Piespied-Ej-Piespied-Stavi

Ir iesp&jami 2 risinajumi:

1) Kad sensors tiek piespiests, robots gaida 1 sekundi un tad motors uzsak kustibu zu
prieksu. VElreiz piespiezot sensoru, motors apstajas.




2) Kad sensors tiek piespiests un atlaists, motors sak kustibu zu prieksu. Vélreiz
piespiezot sensoru, motors apstajas. Saja gadijuma nav jazaudé 1 sekunde.




