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Apps durchstöbern: 
Auch unangemeldete Besucher der Seite können in verschiedensten Kategorien stöbern und gefundene 
Apps gleich einsetzen. Das sind die Kategorien:  

Alle Kategorien  

Astronomie  

Biologie  

Chemie  

Deutsch  

Englisch  

Französisch  

Geographie  

Geschichte  

Informatik  

Italienisch  

Kunst  

Latein  

Mathematik  

Mensch / Umwelt  

Musik  

Philosophie  

Physik  

Politik  

Religion  

Russisch  

Sachunterricht 

Spanisch  

Sport  
 

Bei jeder App sind die Links zum Einbinden (z.Bsp. in Moodle) eingefügt. 

Apps erstellen: 
Will man eigene Apps erstellen, muss man sich anmelden. Die Anmeldung für Lehrer (tsn‐Adresse!) ist 
kostenlos. Bereits vorhandene Apps können leicht verändert und als eigene Apps abgespeichert werden. 
Oft müssen nur Bilder oder Texte ausgetauscht werden. 

Meine Apps: 
Hier kann man sowohl seine selbst erstellten Apps ablegen, als auch Apps anderer Ersteller: 

 

Meine Klassen: 
Für die Schüler kann man eigene Klassen 
anlegen, in denen gezielt Apps angeboten 
werden: 

Aufgabe: 
 Melde dich bei LearningApps.org in der Klasse edf2013 an. 
 Öffne die App Österreichiche Erfinder. 
 Wähle „Ähnliche App erstellen“. 
 Tausche die Bilder mit den Tierbildern aus dem gemeinsamen Laufwerk aus. 

(bzw. von http://www.reisigl.tsn.at/learningapps) 
 Füge zu den Bildern die passenden Englischen Namen hinzu. 
 Speichere deine App  
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LearningApps in Moodle einbinden: 
App als Weblink bzw. Vollbildlink einbinden: 
Kopiere zuerst den Text aus dem roten Fenster in die Zwischenablage. 

 

Wähle in Moodle‐Arbeitsmaterial anlegen den Menüpunkt 
URL/Link 
Im Feld Inhalt muss der Text aus den Learning Apps einkopiert 
werden. 
Tipp: Wähle bei Optionen „Als Popup Fenster“ 

Learning App einbetten 
Kopiere zuerst den Text aus dem roten Fenster in die Zwischenablage. 

 

 

Wähle in Moodle‐Arbeitsmaterial anlegen den Menüpunkt 
Textseite. 
Klicke dann auf die Schaltfläche HTML –es öffnet sich ein neues 
Fenster. 

Kopiere nun den Text aus 
LerningApps in dieses Fenster und 
klicke auf aktualisieren 

Die App wird beim Einbetten direkt in Moodle geöffnet: 

 


