
MINT – digitale Tools für Physik, 
Chemie und Mathematik…
…welche die Vorstellungskraft von Schülerinnen und Schülern fördern



Übersicht 

Interaktive Animationen und 
Simulationen für den Einsatz im Unterricht

Selbsterstellte digitale Arbeiten von 
Schülerinnen und Schülern



Der Stromkreis 
geleitete Animation mit 

Impulsvideos

Lerninhalte:
� Spannung, Stromstärke 

und Widerstand
� Messgeräte und 

Einheiten
� Stromrichtungen
� Schaltskizze und 

Kurzschluss
� Formel-Herleitung und 

Berechnung

Online – Animation von „3malE – Bildung mit Energie“
Homepage der Westenergie AG, Deutschland

https://lewprodblobstorage.blob.core.windows.net/storage/LEW3malE/Stromkreis/index.html
https://lewprodblobstorage.blob.core.windows.net/storage/LEW3malE/Stromkreis/index.html


Lernbausteine in den Bereichen Physik, Chemie, Informatik, 
Geografie und Sozialwissenschaften - Informationstexte mit 
anschließenden Aufgaben.

Interaktive 
Lernbausteinen

Experimentieranleitungen, Erklärvideos, Interaktive Übungen,
Online-Fortbildungen für Lehrpersonen uvm.

Lehr- und 
Lernangebot

Weitere Lerninhalte der Plattform  

https://www.3male.de/3male/user_upload/Website/Schule/Sekundarstufe-2/Arbeitsblaetter-interaktiveUebungen/data/index.html
https://www.lew-3male.de/unser-bildungsangebot/lehr-lernmaterialien


Das Atommodell
Interaktive Simulation 

des Atomaufbaus

Lerninhalte:
o Bestandteile des Atoms
o Aufbau des 

Periodensystems
o Ladung
o Massenzahl
o Radioaktivität Interaktive Simulationen des Schalenmodells

PHET – University of Colorado Boulder für Mathematik 
und Naturwissenschaften

https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom_de.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom_de.html


Interaktive 
Simulationen
Physik, Chemie, Mathematik, Geowissenschaften und Biologie
Von der Grundschule bis zur Hochschule
Inkl. didaktischen Konzepten

Weitere Lerninhalte der Plattform  

https://phet.colorado.edu/de/simulations/filter?type=html,prototype
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Wer hat die Physik 
erfunden? 

E-Book über berühmte 
Persönlichkeiten der Physik



Zuteilung der Persönlichkeiten

Freie Recherche im Internet

Erstellen eines Steckbriefs

Schreiben einer Ich-Geschichte

Gestalten eines Avatars

Erstellen eines gemeinsamen E-Books

Ablauf



E-Book über 20 berühmten Persönlichkeiten

https://read.bookcreator.com/Z3PZSXCComUgS3dxCSyKAw31gxu1/fP2Oby4mTtmB5Nekz2IvRw


Mit welchen Tools wurde gearbeitet? 



Book Creator

� Anmeldung mit Google-Konto (Rollenzuweisung)

� Beschränkt auf 40 Bücher 

� Gemeinsames Arbeiten in einer Bibliothek

� Inhalte: Text, Bild, Video und Ton 

� Download als Format: EPUB (.epub)

� Veröffentlichen über Link

https://app.bookcreator.com/libraries
https://app.bookcreator.com/libraries


Bewegungs-
diagramme





Gruppen von 2 bis 3 Kindern

Gemeinsame Erarbeitung Diagramme

Bewegungen dem Diagramm zuordnen

Aufschreiben der Geschichte

Nachspielen und Filmen

Ablauf



Unterrichtsbeispiel

Bewegungs-diag
ramme

Physik Code 100
Unterrichtsbeispiel 
Sprachsensibler Unterricht 
Sekundarstufe I

Erstellt von 
Habicher Artur

https://www.oesz.at/download/chawid/agbs_su_bewegungsdiagramme_physik_habicher_100.pdf
https://www.oesz.at/download/chawid/agbs_su_bewegungsdiagramme_physik_habicher_100.pdf

