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Text booklet — Instructions to candidates
¢ Do not open this booklet until instructed to do so.
» This booklet accompanies paper 2 reading comprehension.

Livret de textes — Instructions destinées aux candidats
* N'ouvrez pas ce livret avant d'y étre autorisé(e).
- + Ce livret accompagne la partie de I'épreuve 2 portant sur la compréhension écrite.

Cuadernillo de textos — Instrucciones para ios alumnos
* No abra este cuadernillo hasta que se lo autoricen.
« Este cuadernillo acompafa a la parte de comprensién de lectura de la prueba 2.

Disclaimer/Avertissement/Advertencia:

Content used in B assessments is taken from authentic, third-party sources. The views expressed within them belong to their
individual authors and/or publishers and do not necessarily reflect the views of the IB.

Le contenu utilisé dans les évaluations de I'IB est extrait de sources authentiques issues de tierces parties. Les avis qui y sont
exprimés appartiennent a leurs auteurs et/ou éditeurs, et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'IB.

Los contenidos usados en las evaluaciones del IB provienen de fuentes externas auténticas. Las opiniones expresadas en ellos
pertenecen a sus autores y/o editores, y no reflejan necesariamente las det IB.
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40 Werbe-Maskottchen

45

Du magst gerne Kinder und machst jeden Spaf3 mit? Dann kannst du auch als Maskottchen
durch Freizeitparks spazieren. Da du immer eine lustige Verkleidung tragst, bist du eine
Attraktion bei kleinen Kindern. Alle wollen dich umarmen, mit dir spielen und mit dir fotografiert
werden. Als Werbe-Maskottchen bist du tiberall gerne gesehen, trotzdem ist die Arbeit auch
ideal fur Schiichterne, denn du wirst nicht erkannt.

Aufgaben:

* Du prasentierst bestimmte Marken.
» Natirlich kannst du auch mal ins Schwitzen kommen - besonders im Sommer.
* Die Bezahlung variiert zwischen 10 und 20 Euro pro Stunde.
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AuRergewohnliche Studentenjobs

Hochzeitsfotograf

Du hast schon immer gerne fotografiert und deine Fotos kénnen sich sehen lassen. Natlrlich
solltest du auch sympathisch heriiberkommen und kommunikativ sein, schlieBlich musst du die
Hochzeitsgéste motivieren kénnen, im richtigen Moment zu lacheln.

Aufgaben:

¢ Der erste Kontakt findet meistens schon ein Jahr vor der geplanten Hochzeit statt. Es werden
die Ablaufe der Feier etc. besprochen und wann du zum Einsatz kommen sollst.

e Es folgen weitere Besprechungstermine, um die Details festzulegen.

* Am Hochzeitstag beginnt dann das eigentliche Fotografieren. Bei der Heirat fotografierst du
wie vorher besprochen und bleibst dabei unauffillig im Hintergrund. Bei der anschlieBenden
Feier musst du natirlich auch die richtigen Klamotten tragen, so dass du nicht unangenehm
auffallst. Am besten ist es, wenn die Gaste dich fiir einen Freund des Brautpaares halten.

* Dein Verdienst liegt bei ungefahr 1500 Euro pro Auftrag.

Museumsfiihrer

Dieser Job ist natirlich besonders fur Leute geeignet, die Uber gute sprachliche Fahigkeiten
verfiigen und die es gewohnt sind, vor vielen Menschen zu reden.

Aufgaben:

* Nattrlich solltest du iber gewisse Hintergrundinformationen verfiigen, ideal ist ein Studium
der Malerei/Kunst, Geschichte etc. Aber auch Studenten anderer Fachgebiete kénnen sich
hierfir bewerben.

» Zu deinen Aufgaben gehéren Fuhrungen mit entsprechenden Erkldrungen. Auf3er reinem
Basiswissen solltest du dich auch mit speziellen Details vertraut machen, um mit Fachwissen
zu glanzen und auch spezielle Fragen der Besucher beantworten zu kénnen.

* Wenn du in einem Museum arbeitest, das viele jingere Besucher hat, kannst du zum Beispiel
auch Kindergeburtstage betreuen und hierfur ein entsprechendes Rahmenprogramm
entwerfen.

» Deine Bezahlung liegt bei 8 bis 15 Euro pro Stunde.

Testkaufer

Es gibt verschiedene Agenturen, die solche Test-Auftrdge vergeben. Im internet kannst du
die einzelnen Angebote nach deinen Vorlieben auswahlen. Gesucht werden Tester fur die
unterschiedlichsten Branchen. In den Bereichen Erndhrung, Lebensstil, Mode und Technik
besteht reichlich Bedarf an professionellen Testern, welche die einzelnen Shops auf
Kundenfreundlichkeit, Qualitat und Professionalitat Gberprifen.

Aufgaben:

» Gesucht werden Leute, die sich aufgrund ihres Auftretens vollkommen unaufféllig verhalten.

* Spall am Umgang mit Menschen sollte natlrlich vorhanden sein.

* Jeden Einkauf musst du dokumentieren, deshalb solitest du dich schriftlich gut ausdriicken
kénnen.

* Pro Einsatz erhéltst du meistens zwischen 10 und 30 Euro.
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Text A

Sechs Umwelttipps fiir das tagliche Leben

Dieses Thema ist oft in den Medien, und man fragt
sich: Was kann ich persénlich tun? Hier findet ihr
einige Ideen, die vielleicht weiterhelfen.

Umwelttipp 1.( Duschen statt Baden! | h -

Es muss nicht immer ein Vollbad sein. Eine kurze,
erfrischende Dusche tut mindestens genauso gut wie
ein Bad. Damit kénnt ihr pro Jahr ein paar tausend
Liter Wasser sparen.

Umwelttipp 2. [ Trinkwasser nicht vergessen!j

Viel trinken ist wichtig! Wasser ist der beste Durstléscher. Das Leitungswasser zu Hause ist
genauso gut wie die Flasche Mineralwasser vom Supermarkt. Es ist natiirlich besser fur die
Umwelt, wenn das Wasser direkt vom Hahn statt aus der Flasche kommt. Man muss sie auch
nicht recyceln.

Umwelttipp3.[ [-2-] ]

Werft nicht alles in eine Milltonne, sondern achtet auf die richtige Mulltrennung. Auch wenn ihr
unterwegs seid, solltet ihr euren Abfall nicht einfach auf die Stralle oder in den Wald werfen.
Tiere kénnten ihn fressen und daran sogar sterben.

Umwelttipp 4. [-3-1 ]

Fertiggerichte aus dem Supermarkt sind oft in viel Plastik verpackt. Wenn ihr nicht so viel Plastik
wollt, ist es besser, frisch zu kochen. Kauft die Zutaten lose statt verpackt und bringt eure eigene
Tasche mit zum Einkaufen. Im Internet gibt’s tolle Rezepte, die ihr ganz einfach kochen kénnt.
Zusammen mit Freunden macht das Kochen und das Essen viel mehr Spal.

Umwelttipp 5. [-4-1 )

Schaltet immer euren Computer, eure Kaffeemaschine oder andere Gerate aus. Im Stand-by-Modus
verbrauchen elektrische Gerate Strom. Das ist schlecht fiir den Geldbeutel und die Umwelt. Wenn ihr
in den Urlaub fahrt, solltet ihr alle elektrischen Gerate vom Netz nehmen.

Umwelttipp 6. [-5-1 |

Jede zweite Autofahrt ist kiirzer als flnf Kilometer. Viele Strecken kénnt ihr auch zu Fu? oder mit
dem Rad zurtcklegen — auch das Umsteigen auf Bus oder Bahn erspart Staus und Parkplatzsuche.

Nach einer Weile macht ihr diese Sachen ganz automatisch. Wenn wir diesen Tipps folgen, kénnen
wir alle zusammen der Umwelt helfen.
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Text B
20 Spielende

. - Bei vier Spielern endet die Reise nach sieben Tagen. Bei drei Spielern endet die Reise nach neun
S p I e I St d u g e rn e B retts p I e I e ? Tagen. Sobald der Reiseleiter den Kalendermarker auf den letzten Reisetag setzt, beginnt die

letzte Runde. Nach der letzten Runde werden die Punkte ausgewertet.

Auswertung

25 Sosammelt ihr Punkte;

* Jede besuchte Sehenswiirdigkeit zéhlt so viele Punkte, wie auf der Fotokarte aufgedruckt sind.
* Wenn ihr eure Fototafel vollsténdig (fiinf Fotokarten) habt, erhaltet ihr flinf Punkte zuséatzlich.
* Fir eine nicht erfillte Zielkarte verliert ihr drei Punkte.

Wer nach der Auswertung am meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. Wenn zwei oder mehr

30 Spieler die gleiche Punktzahl haben, gewinnt der Spieler mit den meisten Punkten der
gesammelten Fotokarten. Wenn sich immer noch kein eindeutiger Sieger ermitteln ldsst,
gewinnen sie diese Spielrunde gemeinsam.

Spielmaterial:
Schreibblock, Bleistift, Spielfiguren, Spielfeld, Zielkarten, Fotokarten und Fotolegetafel

Spielregeln fiir das Brettspiel:

Nur wer in diesem Spiel gut plant, schafft es, mdglichst viel von der Schweiz zu sehen. Etwas Gliick
5 brauchst du natirlich auch. Ein spannendes Spiel fiir alle Schweiz-Fans und alle Brettspieler.

Spielziel

Mit einer kleinen Reisegruppe entdeckst du die Schweiz. Dabei starten deine drei Reisenden
(Spielfiguren) an drei verschiedenen Orten der Schweiz. Du gewinnst das Spiel, wenn du mit
ihnen die meisten Punkte sammelst. Dafiir miissen deine Reisenden viele Zielorte erreichen,

10 Entdeckungen machen und Sehenswiirdigkeiten fotografieren. Deine Zielkarten zeigen dir,
welche Orte du auf deiner Reise ansehen mdchtest.

Spielablauf

Der jiingste Spieler ist der Reiseleiter und er ist verantwortlich fiir den Kalender. Er beginnt
das Spiel und hat einen Zug. Fiir diesen muss er zwei Mal wiirfeln und die Spielfigur bewegen.

15  Danach ist der ndchste Spieler am Zug und so weiter. Wenn du mit einem deiner Reisenden
das Fotoapparat-Symbol einer Sehenswirdigkeit auf dem Spielfeld erreichst oder liberspringst,
darfst du dir die oberste Fotokarte nehmen und diese auf ein freies Feld auf deiner Foto-Legetafel
legen. Immer wenn der Reiseleiter wieder an die Reihe kommt, beginnt eine Runde und ein neuer
Reisetag. Daflir setzt er den Kalendermarker um einen Tag weiter.
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