Linienspiele: Zeichenfindung für Bewegung und Wasser
Thema: 
Darstellung von Wasser durch Linien

Technik: 
Filzstiftzeichnung

Material: 
Filzstifte, Tonpapier, Schere, Klebstoff, Übungsblätter, weißes Blatt DIN A4

Medien: 
Folie mit verschiedenen Linien (Eigenschaften)

Ziele: 
        

1. Blatt: Anordnung farbiger Hindernisse und zeichnerische Darstellung von „Lauflinien“ nach einer bestimmten Spielregel 

2. Blatt: Darstellen von „Wasserlinien“ in 4 Bildern

3. Blatt: Wasserfall

Einstieg: Hindernisrennen mit Linien

Im Mittelgang werden mehrere verschieden Hindernisse aufgebaut (Stühle, Schultaschen, Lineale, Bälle). Zwei Schüler starten nebeneinander zu einer entfernten Ziellinie. Die Aufgabe besteht darin, die Hindernisse zu umgehen, ohne sich gegenseitig zu behindern. Die Lauflinien werden durch Wollfäden sichtbar gemacht. Diese Situation soll anschließend grafisch dargestellt werden.

Durchführung: 

· Hindernisrennen

· Übungsblatt 1: zeichnerische Umsetzung

· Besprechung der Folie mit verschiedenen Linien (Eigenschaften zuordnen)

· Übungsblatt 2: Darstellung von Wellen und „Wasserlinien“

· Bekanntgabe des Themas: Wasserfall

Beurteilungskriterien:
Darstellung von Bewegung und Wasser, Komposition (Anordnung der Elemente), 

Verdichtung von Linien, Ausarbeitung

