BILDNERISCHE ERZIEHUNG: kompetenzorientierte Jahresplanung  

4. Kl. / SJ 2013/14
	Zeit
	Kernbereich

Themen
	SchülerInnen-
Kompetenzen

	Technik

Material
	Erweiterungs-bereich  
	Kunst- und Werkbetrachtung

	Sept.


	Im Kino

(Bildergänzung)
	Grundgesetze visueller Kommunikation mit den damit verbundenen Möglichkeiten der Manipulation kennen und kritisch beurteilen lernen
	Kopiervorlage: Menschen vor einer großen Leinwand
	D: aktuelle Kinofilme, Lieblingsfilm, Filmgattungen, Filmanalyse
	Kinofilme

	Okt.


	Gruselfilm

(CD-Cover für einen Gruselfilm)
	Erweitertes Wissen über Form- Wirkungszusammenhänge erwerben und selbständig anwenden lernen; Verbindung von Schrift und Bild
	Mischtechnik: verschiedene Papiersorten (weiß, schwarz, rot); freie Wahl der Größe und des Materials (Deckfarben, Ölpastell, Scherenschnitt …)
	D: Mimik, Gestik (Darstellen von Angst, Schrecken, Grauen …)

	Edvard Munch: Der Schrei;

Ausschnitt aus einem Gruselfilm (z.B. Jeckyll and Hyde)

	
	Architkturdetails
Teilnahme an der Ausstellung Jenbacher Künstler im November
	Aufgabenstellungen zunehmend durch die eigenständige Wahl der Technik und der Gestaltungsmittel themengerecht bewältigen können
	Übungsblatt – Perspektive, Folie, Skizzenblatt, Bleistift, Radiergummi;
Farben nach eigener Wahl (Ölpastellkreiden oder Deckfarben)
	Zeichnen im Freien
	Architektur in Jenbach

	Nov.
	Weit-Groß-Nahaufnahme

(Schrittweises Vergrößern eines Gegenstandes)
	Form- und Wirkungszusammen-hänge und Möglichkeiten der neuen Bildmedien erfahren
	Farb- oder Filzstifte, Zeichenblatt dreigeteilt; 
	Fotografie, Film - Kameraeinstellungen
	Erkennungsspiel (Ausschnitt eines stark vergrößerten Gegenstandes zeigen)

	
	Weit-Groß-Nahaufnahme
(Bildbearbeitung am Computer, Lupe)

	kreative Möglichkeiten der neuen Bildmedien erfahren; eigene Fotos von Gegenständen schrittweise vergrößert darstellen (Programm Gimp)
	Computer, Programm Paint oder Gimp, Drucker; 
	Ratespiel mit Abbildungen aus Zeitschriften
	Ausschnitte aus Spielfilm (Activboard)

	Dez.
	Pfeile 

(Collage aus verschiedenen Papiersorten)
	Symbole deuten und herstellen, Form-Wirkungs-zusammenhänge kennen; Bild als Kommunikations- und Ausdrucksmittel unterscheiden
	Collage aus verschiedenen Papiersorten (Ton-, Seiden-, Buntpapier), Papierriss
	GW: Wegweiser

SL: Zeichen setzen

D: Piktogramme

ME: Musikzeichen

M: Zeichen, Platzhalter
	Verkehrszeichen und Symbole deuten (z. B. Flughafen, Behindertenparkplatz)

	
	Schmucksteine, Schmeichelsteine

(Anhänger, Broschen)
	plastisches Gestalten mit Specksteinen – haptische Erfahrung erweitern
	kleine Specksteine, Feilen, Messer, Schmirgelpapier
	WE: Anfertigen von Ketten oder Lederbändern

GW: Gesteine
	Karl Prantl: Meditation (Gummener Marmor)

	Jän.
	Bewegliche Figuren 

(aus Flaschenputzern und Plastilin)
	experimentelle Verfahren als Impuls nutzen lernen; plastisches Gestalten
	Flaschenputzer, Plastilin
	BU: Bewegungsapparat

LÜ: Bewegungsspiele (z. B. Versteinern)
	Myron: Diskuswerfer

Morphing – Kurzvideo auf You-Tube

	Feb.
	Winterlandschaft

(Mischtechnik Linolschnitt)
	Hell-Dunkel-Kontrast darstellen können, Zerlegung in Raster erfassen
	Linoleum, Druckerschwärze
	BU, GW: Jahreszeiten
	SW-Fotografie einer Landschaft

	März
	Stilleben farbig

(Licht und Schatten)
	Hell-Dunkel-Kontrast kennen lernen, experimentelles Verfahren als Impuls nutzen (pastoses Malen, eingeschränkte Palette)
	Deckfarben (wenig Wasser), Anschauungsmaterial
	M: Hohlmaße, Rauminhalt
	verschiedene Stilleben aus der Kunstgeschichte vergleichen

	April
	Informationen

(Text-Bild-Gemisch)
	Turbulenz aktueller Informationsbestrebun-gen ironisch veranschaulichen
	Grattage: Titelseiten einer Tageszeitung übereinander kleben, Klebstoff (Fundgrube S. 102)
	D: Bilder in Zeitungen
	Tageszeitungen

	Mai

Juni
	Klassenzeitung

(Layout, Titelseite, Illustrationen, Fotos, Comicstrips)
	die neuen Bildmedien in komplexe Gestaltungsaufgaben integrieren können; Gruppenarbeit; Wechselwirkung von Inhalt und Form feststellen; mediale Besonderheiten von Bildgestaltung erläutern
	verschiedene grafische Techniken, Einsatz des Computers – Programm Publisher
	Projekt: Zeitung

D: Artikel schreiben

Exkursion in eine Druckerei
	Vergleich: Zeitungen, Zeitschriften

	Juli
	Exkursion zu einer aktuellen Ausstellung
	Darstellungsgegenstand und Darstellungsart unterscheiden; Bildstrukturen und Darstellungsmuster analyssieren
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