
eFuture-Day: Räume - Workshops/Vorträge am Nachmittag 

 

 Medienfundgrube 

 Smartphones und Tablets 
 Lernen digital-inklusiv 

 Eduthek 

 Klasse mobil (Android) 

 Tools: Quizlet und Co 
 Koop. Arbeiten mit iPads 

 Augmented Reality 

 E-Learning 1x1 

 MasterTool 

 Windows Surface 

 QR-Codes 


