2.1 Wahrheitskugel: Design

Bzeige verstecke Komponenten im Viewer

Telefongrofie (505,320) v

Android 5+ Devices (Android Material) v

V4Nl 12:30

Fur eine Antwort, bitte die Kugel beriihren! | 4

* Link zum App Inventor: ai2.appinventor.mit.eu
* Neues Projekt: Projekte — Neues Projekt starten
* Hinweis: Projekte werden automatisch gespeichert.

Was passiert hier?

Beim App Inventor startest du immer mit dem Design der App.
Links siehst du das Design der App und die Komponenten, die du benotigst:

Ziehe die Komponenten aus der ,,Palette” per Drag'n‘Drop auf den Smartphone-Screen. Ziehe Tasten-
und TextFeld- Elemente in die VertikaleAusrichtung und benenne die TextFelder um: & Hverialeavsichiung

= Tastel

Die Eigenschaften jeder Komponente kannst du in den , Eigenschaften” dndern,
* 1 VertikaleAusrichtung (Anordnung) = AusrichtungHorizontal (Mitte), Breite (Fuelle aus)
* 1 Taste = Zeichen (1_Kristallkugel.png)

' Text_Frage

‘I Text_Antwort

Text Antwort <

Du brauchst diese Komponenten:

* 1 VertikaleAusrichtung (Anordnung)
* 1Taste
* 2 TextFeld

(Ziehe sie aus der Palette per Drag‘n‘Drop auf den
Smartphone-Screen.)

Bild und Sound Dateien fiir diese App findest du im Moodle-
Kurs — Verzeichnis ,,App Wahrheitskugel”

Original: www.appcampus.de — Bearbeitung: Viktoria Dornauer

* 2 TextFeld = Text_Frage (HintergrundFarbe, Text); Text_Antwort (Text)

Medien

Tipp: Um Bilder und Sounds zu nutzen, musst du diese zuerst im Bl 1 _kristallkugel pg

Bereich ,Medien“ hochladen. Gl 2 wristatkugel png

\

Gl 3_Kristallkugel png

zum Herunterladen.

Gl 4_Kristallkugel png

uh‘a ie.mp3
Wenn dein Design mit allen Eigenschaften steht, wechselst du am e

oberen rechten Bildrand von der Designer-Ansicht in die Block-Ansicht
zum Programmieren.

Datei hochladen...

Designer § Bldcke

Nachste Aufgabe: Beim Klick auf die Wahrheitskugel wahlst du per Zufall (ein
zufélliges Element wdhlen) ein Listenelement aus. Die Liste kannst du selbst erstellen.
Wenn du Hilfe brauchst, schau dir die Lernkarte 2.2 an.
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2.2 Wahrheitskugel: Start

Bzeige verstecke Komponenten im Viewer

Telefongrofe (505,320) v Was paSSiert hier?

Android 5+ Devices (Android Material) v

Beim Klick auf die Wahrheitskugel wahlst du per Zufall (ein zufdlliges Element wdhlen)
® .4 01230 ein Listenelement aus. Die Liste kannst du mit dem Block Liste erstellen selber erstellen.

wenn Klick
mache setze [IEINELED - auf [ ein zufilliges Flement wahlen Liste | (&) Liste erstellen  ©
( Pl Auf alle Falle! |

& Da bin ich mir nicht so sicher! &

gl Auf gar keinen Falll &

[Fiir eine Antwort, bitte die Kugel beriihren! |
Text Antwort

Tipp: Dem Liste erstellen Block kannst du weitere Elemente hinzufligen, indem du auf das
kleine blaue Feld Bl klickst.

Du brauchst diese Komponenten:

* 1 VertikaleAusrichtung (Anordnung) Nachste Aufgabe:
* 1Taste ° ; a) Spiele beim Klick auf die Taste den Magie.mp3 Sound als Tonwiedergabe

* 2 TextFeld (Medien) ab.
(Ziehe sie aus der Palette per Drag'n‘Drop auf den b) Gib die Antwort der Wahrheitskugel als Sprache aus.
Smartphone-Screen.) . .
Tipp: TextZuSprache Komponente unter Medien

Bild und Sound Dateien fiir diese App findest du im Moodle- Wenn du Hilfe braUChSt' schau dir die Lernkarte 2.3 an.
Kurs — Verzeichnis ,,App Wahrheitskugel”“ zum Herunterladen.

Original: www.appcampus.de — Bearbeitung: Viktoria Dornauer Dieses Werk ist unter CC BY-SA 4.0 lizenziert
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2.3 Wahrheitskugel: Die App spricht

Was passiert hier?
V4l 1230

Wir erweitern die App: Wenn auf die Wahrheitskugel geklickt wird, wird ein Sound abgespielt.
AuRerdem wird die zufallige Antwort auch per Sprachausgabe ausgegeben.

wenn QEECIES Kiick
( mache setze (EGL s . EEES auf | ein zufilliges Element wahlen Liste | (<] Liste erstellen  * @EEEEED "

Screenl

P Auf alle Fallel B

& Da bin ich mir nicht so sicher! &

# Auf gar keinen Falll
Fur eine Antwort, bitte die Kugel beruhren! | a.lﬁufen TOI'IWiedE abe1 = _memrwben

Text Antwort
=izl TextZuSprached - BESle)]
(e R Text_Antwort - J Text -

Eigenschaften

. . ) TextZuSprachel (TextToSpeech)
Das TextZuSprache Element findest du in der Palette unter Medien ; ’

nicht sichtbare Komponenten Falls dein Gerat mit einem merkwdrdigen Akzent spricht, kann das an and
e den Einstellungen liegen. Du musst die Sprache (Eigenschaften) At

. anpassen. Sprache '’
Du brauchst diese Komponenten: de -

¥ Behavior

1 VertikaleAusrichtung

%Eiﬁeld Niachste Aufgabe: Lass den Sound und die Sprachausgabe nacheinander abspielen.

1 Tonwiedergabe Versuche es zuerst alleine. Wenn du Hilfe brauchst, schau dir die Lernkarte 2.4 an.
1 TextZuSprache

Bild und Sound Dateien fr diese App findest du im Moodle- Tlpp:_ Loschg die Tonwiled‘ergabe und nutze stattdess“en.Mu5|.kW|ederga.1be Kompor\ente
Kurs — Verzeichnis ,,App Wahrheitskugel“ zum Herunterladen. . (Medien). Mit der Musikwiedergabe hast du mehr Méglichkeiten als mit der Tonwiedergabe.

Original: www.appcampus.de — Bearbeitung: Viktoria Dornauer Dieses Werk ist unter CC BY-SA 4.0 lizenziert
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2.4 Wahrheitskugel: Musik- statt Tonwiedergabe

Was passiert hier?
V4Nl 1230

o Wir passen den Code an, damit der Sound und die Sprachausgabe nacheinander abgespielt werden.
creen

Um Sounds nacheinander abzuspielen, brauchen wir das Musikwiedergabe Element. Dieses findest
du in der Palette unter Medien. Das Tonwiedergabe Element kannst du |6schen.

wenn Kiick
mache setze (EAWNCnEd . EEED auf | ein zufalliges Element wahlen Liste | (o) Liste erstellen  ° FEEEEED
P Aurf alle Falle! |

& Da bin ich mir nicht so sicher! B

‘ Fur eine Antwort, bitte die Kugel berihren!
Text Antwort

| Auf gar keinen Falll §

emM Musikwiedergabel - Bt

Vs Musikwiederg

mache aufrufen [JEVATS e =00 Sprich
e e ] Text Antwort - M Text - l

b

nicht sichtbare Komponenten

< =

TextZuSprachel Musikwiedergabel

Tipp: Das TextZuSprache Element befindet sich jetzt nicht mehr im Block Taste1.Click, sondern in

einem anderen Block. Aktionen kdnnen also nicht nur durch Nutzer ausgel6st werden (z.B. durch

1 VertikaleAusrichtung Klicken), sondern auch durch andere ,,Events” (hier: Musikwiedergabel.Abgeschlossen).
1 Taste

2 TextFeld
%Enz_ﬁsprzd‘e ) Niachste Aufgabe: Zeige an, wie viele Fragen die Wahrheitskugel bereits beantwortet
ustkwiedergabe hat. Um dir die Anzahl zu ,,merken”, bendtigst du eine Variable (Eingebaut =

Bild und Sound Dateien fiir diese App findest du im Moodle- Variablen). .Um die Anzahl anzuz.elgejn, bendtigst du zwei TextFelder.
Kurs — Verzeichnis ,App Wahrheitskugel“ zum Herunterladen. Wenn du Hilfe brauchst, schau dir die Lernkarte 2.4 an

Du brauchst diese Komponenten:

A Zahler_Text

Al Zahler_Ausgabe

Original: www.appcampus.de — Bearbeitung: Viktoria Dornauer Dieses Werk ist unter CC BY-SA 4.0 lizenziert
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2.5 Wahrheitskugel: Zahler einfiigen

Was passiert hier?
V401230

Wir zahlen und zeigen an, wie haufig die Wahrheitskugel antwortet. Dazu figen wir im Design
zunachst zwei neue TextFelder ein.

In der Programmierung legen wir eine Variable an (Eingebaut = Variablen) und nennen diese
,Zdhler”. Bei jedem Klick wird der Zahler hochgezahlt und im TextFeld ,Text Zahler” angezeigt.

Screenl

global initialisieren (ZZ1E0 auf | ([ |y

wenn Klick
mache | setze .BETED auf [ ein zufalliges Element wahlen Liste | (&) Liste erstellen  ° BEEEEED
Fir eine Antwort, bitte die Kugel beriihren! y :
Teat At B Da bin ich mir nicht so sicherl |
Anzahi der Antworten L il Nein! ¢
Text Zahler "
 aufrufen Start
Eéizeam | E (Thoe FEEZEE ¢ (8

Tipp: Um sich die Anzahl der
Antworten zu ,merken®, benétigen

p ‘Sprch wir eine Variable. Diese nennen

nicht ;ichtbare Kompo/nemen Nachricht | . ) - Wi r ,,Zdhler”.

TethuS_prache] Musikwiedergabel ;_SLEIZE ) au.f | haole
Du brauchst diese Komponenten:

1 VertikaleAusrichtung Nichste Aufgabe: Uberlege dir, wie du die App noch anpassen kannst.
1 Taste Ideen:

4 TextFeld ..
1 T?))r(\ZSSprache Andere zufallig die Bilder der Wahrheitskugel.

1 Musikwiedergabe Andere zufillig die Hintergrundfarbe des TextFelds , Text_Frage“
Der Wechsel zwischen Bild, Sound und Text wird durch Schiitteln des Smartphones

Bild und Sound Dateien fiir diese App findest du im Moodle- ausgelost.
Kurs — Verzeichnis ,,App Wahrheitskugel”“ zum Herunterladen.

Original: www.appcampus.de — Bearbeitung: Viktoria Dornauer Dieses Werk ist unter CC BY-SA 4.0 lizenziert
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2.6 Wahrheitskugel: Moglichkeiten ...

global initialisieren (ZZ11 =0 auf | ([0

wenn Klick
V401230 mache setze .EETED auf | ein zufalliges Element wahlen Liste | (o] Liste erstellen = ° =
- ¥
Screen] : g Da bin ich mir nichi so sicher! |y

Bl Auf gar keinen Falll |
Elahic W Musikwiedergabel - JEsiciis

setze FITEENCEE auf || (3] (T gy rmm——
o i

wenn -Abgeschiossen
mache aufrufen _Sprich
Nachricht .
setze - auf () hole

' setze . auf | ein zufalliges Element wahlen Liste | (o] Liste erstellen
Fir eine Antwort, bitte die Kugel beriihren!
Text Antwort
Anzahl der Antworten

Text Zahler

global initialisieren [ = auf  [)

wenn Klick
mache setze . auf [ ein zufalliges Element wahlen Liste | (&) Liste erstellen
- "
: i
B Neinl B
. .
nicht sichtbare Komponenten

T Musikwiedergabel - Pt s
“Z | T

TextZuSprachel Musikwiedergabel :etze global Zahler = JCTUENES) WL:IC] global Zahler - R 1]

Du brauchst diese Komponenten: e e

i . mache aufrufen Sprich
1 VertikaleAusrichtung Nachricht

1 Taste [ setze =

4 Text Fe|d setze _[EEETEED auf || ein zufélliges Element wahlen Liste | (3] Liste erstellen
1 TonZuSprache

1 Musikwiedergabe

setze IETEEEERS - CIIETINE R auf { ein zufalliges Element wahlen Liste | (o] Liste erstellen

Bild und Sound Dateien fiir diese App findest du im Moodle-
Kurs — Verzeichnis ,,App Wahrheitskugel”“ zum Herunterladen.
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