Projekttag 1. Klassen, am DO 1.12.2016

Tabletraum:
1. Kahoot-Quiz "Tiere am Bauernhof" (SuS sollen erreichte Punkte in die Liste eintragen)
https://create.kahoot.it/#quiz/092bc292-a2b1-4b81-9413-3c4771e827f2
9 Fragen beantworten

2. Learning Apps mit QR-Codes (Anzahl der durchgeführten LearningApps eintragen)
Arbeitsblätter mit 6 QR-Codes kopieren und auflegen

3. Videos mit Tieren vom Bauernhof – Link als QR-Code

4. Projektplan ausfüllen: Eintragen, was jeder Schüler/jede Schülerin erledigt hat.


Computerraum:
1. Kärtchen mit Tiernamen ziehen.
Moodlekurs „JEN2 Tiere am Bauernhof“ starten.
Arbeitsblatt mit Lückentext zum entsprechenden Tier öffnen, ausfüllen und speichern.
Arbeitsblatt auf Moodle hochladen.

2. Steckbrief zum gewählten Tier ausfüllen (Kopiervorlage).
Eigenen Namen auf Steckbrief schreiben und abgeben.

3. [bookmark: _GoBack]Wortwolke (Wordcloud) zu diesem Tier erstellen (Link auf Moodle).

4. Projektplan ausfüllen: Eintragen, was jeder Schüler/jede Schülerin erledigt hat.

