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364 000 000 vs. 177 000 000
Tablets vs. PCs

Jahr 2014

weltweit

verkauft

Quelle: http://www.techstage.de/news/Studie-2014-werden-doppelt-so-viele-Tablets-wie-PCs-verkauft-1921480.html



http://www.wordle.net/delete?index=8463230&d=MFXV

http://www.wordle.net/delete?index=8463230&d=MFXV


SCHRITT FÜR SCHRITT ZU EINER GUTEN PRAXIS

1. Vorbereitung

2. Vor dem ersten Einsatz

3. Erster Einsatz

4. Praxis

 Apps-Empfehlungen

 Unterrichtsideen

 Weitere Materialien
https://www.flickr.com/search/?q=tablet (ebayink)

https://www.flickr.com/search/?q=tablet


FRAGEN

 Warum? Was? Wer ? Wie?

 Entscheidende Fragen

 Welches Gerät passt am besten zu meinem 

Unterrichtskonzept? 

 Welche pädagogischen Ansätze gibt es für 

den Tableteinsatz?

 Welche (technischen) Rahmenbedingungen 

müssen gegeben sein?

 Wer wird wie mit einbezogen?

 Welche Fragen muss man sich sonst noch 

stellen?

 Darf man das?



 Checkliste

Link auf digikomp.at

(Edugroup)

http://www.edugroup.at/fileadmin/DAM/Innovation/Tablets_Mobiles/Materialien/Checkliste.pdf


VORTEILE – EINSATZ AN DER SCHULE

 Leichte Bedienbarkeit 

 Schneller Einsatz

 Lange Akkulaufzeit

 Geringes Gewicht

 Individuelles Lernen

 Flexibles Lernen

 Selbständiges Lernen

 Einsatz von Apps

 Neue Lernzugänge

 Forschendes Lernen

 Benutzerfreundlichkeit

 Höhere Motivation

 Weniger Papier

 Präsentationsmöglichkeit

 Freie Wahl des Lernortes

 Selbst kreativ werden

 Kollaboratives Arbeiten

 Abkehr vom 
Frontalunterricht

 Zukunftsorientierung

 …



 Ankauf durch die Schule – Schuleigentum, 

Klassensätze zum Ausleihen

 1:1 Ansatz – eine Tablet für jedes Kind 

(Schuleigentum oder Ankauf durch Eltern)

 BYOD – jeder Schüler/jede Schülerin bring 

sein/ihr eigenes Tablet mit

CHECK IT OUT – BEFORE YOU THINK ABOUT!



System / Produkt?

 Apple – iPad

 Microsoft – Surface …

 Android – Samsung, HTC …

http://pixabay.com/de/tablette-androide-b%C3%BCro-arbeit-462950/
Link

http://www.edugroup.at/fileadmin/DAM/Innovation/Tablets_Mobiles/Materialien/Leitfaden_Tabletklasse.pdf


APPLE IOS-TABLETS

• Viele Apps – besonders geeignet für VS

• Wenig kostenlose Apps

• Schnell und zuverlässig – leichte Bedienung

• Stabiles Betriebssystem

• Apple App-Store

• Hohe Anschaffungskosten

• Persönliche Daten werden in der iCloud gespeichert

• Keine Mehrfachbenutzung möglich

• Anschaffung im Vergleich zu anderen Systemen teurer

• Kostenloses Upgrade auf neues Betriebssystem nach 4 
Jahren

• Übertragung: Apple Air-Play-Technologie (ca. 90 €)
iOS vs Android

http://www.amazon.de/Apple-TV-Generation-1080p-schwarz/dp/B007IH5L7A/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1414255967&sr=8-1&keywords=apple+tv.
http://www.getmobile.de/android-versus-ios/


ANDROID-TABLETS

• Auf Linux basiertes Betriebssystem

• Zugriff auf Google Play Store

• Zahlreiche Google-Anwendungen 

• Google Apps for Education und Google Classroom

• Nutzung auch ohne Google möglich (z.B. Amazon, Android-PIT)

• Apps bzw. Widgets frei platzierbar, Ordner möglich

• Über 1.000.000 (meist kostenlose) Apps

• Einfache Bedienung, stabiles Betriebssystem

• Vorteil: Stifteingabe – Samsung Note

• Mehrere getrennte Nutzer möglich

• Übertragung:  AllShare-Cast bzw. Miracast oder MirrorOP (Samsung)

z.B. HDMI-Hub von Netgear Push2TV, Samsung EAD-T10E Link Cast Dongle

https://www.google.com/work/apps/education/products.html
https://classroom.google.com/u/0/ineligible
http://www.amazon.de/Miracast-Dongle-1080p-Streaming-Fonepad/dp/B00H2SM20O
http://www.mirrorop.com/
http://www.amazon.de/Netgear-PTV3000-100PES-Push2TV-1920x1080-Wireless/dp/B00AKC24Y8/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1414255543&sr=8-1&keywords=push2tv
http://www.amazon.de/Samsung-EAD-T10E-Link-Cast-Dongle-schwarz/dp/B00830SEW0


WINDOWS-TABLETS

• Unterschied zw. Windows RT (ARM-Prozessor) und 

Windows 8 Pro (X86-Prozessor)

• Office-Paket von Microsoft

• Anschluss von Peripheriegeräten (z.B. Drucker, 
Scanner)

• Suchfunktion: Bing

• Ca. 160.000 Apps (fast keine Spiele)

• Kachel-Oberfläche

• Kein integrierter Stift (Stylus sehr teuer)

• Übertragung: 

• Cloudnet Go-HDMI-Adapter

• Miracast (Dongle)

http://www.amazon.de/CloudnetGO-CR-M200S-Display-Miracast-Adapter/dp/B00FXXHOXA/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1414255826&sr=8-1&keywords=cloudnetgo
http://answers.microsoft.com/de-de/windows/wiki/windows8_1-hardware/miracast-unter-windows-81/4913185d-c5c3-4b57-bb97-5a9246d74dca


ENTSCHEIDUNGSFRAGEN - EQUIPMENT?

 WLAN?

 Audio?

 Beamer/Display?

 Drucker?

 Tastatur?



ENTSCHEIDUNGSFRAGEN

 Content?
Apps, Beispiele, Vorlagen …

 Beratung?
Organisation, Einkauf, aktuelle Trends, 
Fortbildung der Lehrer/innen …

 Informationen?
Communities, Projekte, 
didaktische Konzepte …



 Administration

 Lehrerkollegium

 Beratung

 Eltern

 Support

 Laden

 Verschließen

 Fortbildungen

 …



FRAGEN … FRAGEN … FRAGEN

1. Wie lassen sich Tablets in den alltäglichen Unterricht integrieren?

2. Welche zusätzlichen Gestaltungsmöglichkeiten bzw. Vorteile 

existieren?

3. Wie zuverlässig sind Tablets im Unterrichtseinsatz?

4. Wie umfangreich gestaltet sich der Administrationsaufwand 

(Akkuladung, Pflege und Wartung, sichere Verwahrung)?

5. Wie gelingt die Einbindung der Tablets in die schulische Netzwerk-

Infrastruktur?

6. Ergibt sich ein „Mehrwert“ für den Schulunterricht durch die 

Einführung dieser Technologie?
Stefan Aufenanger „Internationale Projekte mit Tablets in Schulen“ (2013)



EINSATZFORMEN

Quelle: aufenanger_bericht_begleitforschung_projekt_ipads_wiesbaden_0214



EIGENSTÄNDIGES, KREATIVES ARBEITEN

 Medienproduktion

 Informationsmanagement

 Veranschaulichen von Inhalten

 Üben und festigen

 Kollaboratives Arbeiten



KOMPETENZEN

http://medienundbildung.com/fileadmin/images/medientrixx/Unterricht_serviert_auf_dem_Tablet__Masterarbeit_Uni_Muenster.pdf



ERSTE SCHRITTE -VORBEREITUNG

1. Tablets nummerieren

2. Nutzerliste erstellen (Katalognummer = Tabletnummer)

3. Verhaltensvereinbarungen mit SuS besprechen und 

unterschreiben lassen

4. Google Apps for Education Google-Account anlegen 

(nicht personalisiert) –Keylogger einrichten (zB. Smart App 

Lock Protector)

5. Eltern informieren (Elternbrief)

6. Einfache Apps auf Tablets laden (Lehrperson)

http://pixabay.com/de/smartphone-handy-

bin%C3%A4r-null-eins-584706/

https://docs.google.com/document/d/1dRL2Zif7TCUzjco6F4TZ8e2jtjBniHDz_b79i6yhFC0/edit?usp=sharing
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sp.protector.free
https://docs.google.com/document/d/1Y_QgntsgahR7FbPhxSB6gKiAoKHFPRRg-0OusdflccA/edit


NUTZUNGSVEREINBARUNGEN

Link zu Nutzungsvereinbarungen

https://www.youtube.com/playlist?list=PLAqkWyy02X1yhI-y66okRcSb6JZN0T8WC


Link zu Verhaltensvereinbarungen

http://digikomp.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/detail/checkliste-tabletklasse.html


GOOGLE APPS FOR EDUCATION

• Zur Schritt-für-Schritt-Anleitung

• Überlegung: ein Account für alle Tablets 

oder für jedes Tablet einen eigenen 

Account?

• Passwort vergeben – z.B. Smart App 

Protector installieren

• Einstellungen vornehmen

• Android-Device-Manager

• Apps auf allen Tablets installieren

https://docs.google.com/document/d/1dRL2Zif7TCUzjco6F4TZ8e2jtjBniHDz_b79i6yhFC0/edit


ERSTE SCHRITTE – 1. STUNDE

1. WH - Verhaltensvereinbarungen

2. 2 Kinder für das Anstecken der 

Geräte an Ladestation bestimmen

3. Schüler/innen mit dem Gerät 

vertraut machen (Internetzugang, 

Oberfläche, Orientierung, Stift)

4. Mit einfachen Apps arbeiten 

(z.B. König der Mathematik)



ERSTE SCHRITTE – 2. STUNDE

Anleitung auf Arbeitsblatt - Selbsttätigkeit – Lehrperson als Coach



http://bit.ly/1EJDTCX https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291

http://bit.ly/1EJDTCX
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291


BEISPIELE FÜR UNTERRICHTSZENARIEN



TRAINIEREN

Arbeitsblatt mit QR-Codes

 Bsp. Regenwald

https://drive.google.com/?tab=wo&authuser=0#folders/0B0zROblO6lBVLXBRRTVic3E4V3M


TRAINIEREN

Stationsbetrieb / offenes 

Lernen / Freiarbeit:

 Online-Übungen

 Schriftlicher Arbeitsauftrag 

oder mittels QR-Code

 Quizfragen lösen (z.B. 

Learning Apps)

Beispiel:

• Tierquiz – Aufgabe

• Tierquiz - Lösungsblatt

https://drive.google.com/file/d/0B0zROblO6lBVQy1VVHFGNWNRMTg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B0zROblO6lBVWFhlRzBycTZNYTA/view?usp=sharing


RECHERCHIEREN - PRODUZIEREN

Learning by Teaching: 

https://docs.google.com/document/d/1OvEJ4rW5CJYdMMHgV3vPy2fEsbeaHU8zpi5cYWdauNY/edit?usp=sharing

z.B.: QR-Code-Rallye von SuS für SuS

https://docs.google.com/document/d/1OvEJ4rW5CJYdMMHgV3vPy2fEsbeaHU8zpi5cYWdauNY/edit?usp=sharing


INFORMIEREN

Lernen nach Anleitung aus 
dem Internet:

 Bastelanleitung

 Malanleitung

 Kochanleitung

 Strickanleitung

 Malanleitung

 …
Papierflieger nach Anleitung falten (App auf Smartphone)



DOKUMENTIEREN

Online-Schulübungsheft:

1. Fotografieren

2. Texte schreiben

3. Text in die Cloud hochladen

4. Texte mit anderen 
Schüler/innen teilen

5. Feedback geben



DOKUMENTIEREN - PRODUZIEREN

Mathematik:

Textaufgaben von SuS für SuS

Online-Schulübungsheft (S-Note)



KOLLABORIEREN

Gemeinsam an Texten 

schreiben:

 Gruppenarbeit

 Kollaboratives Arbeiten

 Gegenseitige Korrektur

Beispiel für eine gemeinsam geschriebene Bildgeschichte: 
https://docs.google.com/a/nms-jenbach.com/document/d/1EGmC2jFEhP2ePzbZAJ5pujBvD4oCSCH6JbxkeUw1XSQ/edit?usp=sharing

Bsp. Bildgeschichte auf Google Drive

https://docs.google.com/a/nms-jenbach.com/document/d/1EGmC2jFEhP2ePzbZAJ5pujBvD4oCSCH6JbxkeUw1XSQ/edit?usp=sharing


PRODUZIEREN

Lernvideos von Schüler/innen 
für Schüler/innen:

1. Gruppen bilden

2. Texte gemeinsam schreiben

3. Rollen verteilen (Regie, Sprecher/in, 
Kamera …) 

4. Video aufnehmen

5. Video hochladen (YouTube)

6. LearningApp erstellen

7. LearningApps gegenseitig testen http://learningapps.org/display?v=p7daqw5sj01

Bsp. Quiz – geometrische Körper

http://learningapps.org/display?v=p7daqw5sj01
http://learningapps.org/display?v=p7daqw5sj01


KREATIV SEIN - PRODUZIEREN

Fotostory:

 Cybermobbing

 Gewalt

 Streit

 Drogenmissbrauch

 Rauchen

 Verliebt

 …

Apps: VivaVideo, Comic Strip It! http://www.youtube.com/watch?v=qoPnC6fDz-A

Bsp. : Fotostory mit der App Comic Strip It!

http://www.youtube.com/watch?v=qoPnC6fDz-A
http://www.youtube.com/watch?v=qoPnC6fDz-A
http://www.youtube.com/watch?v=qoPnC6fDz-A


KREATIV SEIN - UNTERRICHTSBEISPIEL

Bildnerische Erziehung:

1. Gegenstände 
fotografieren

2. Mit Zeichenprogramm 
verfremden

3. In die Cloud hochladen

4. Präsentieren

5. Ausdrucken

Besipiel: Taschentuch -> Kopf (App S-Note)



PRODUZIEREN, INFORMIEREN

Einsatzmöglichkeiten in Musik:

 Rhythmusübungen (z.B. Shake 
Instruments)

 Instrumente spielen (z.B. My Piano)

 Komponieren (z.B. Music Maker Jam)

 Jingle aufnehmen (z.B. Vocaroo)

 Musik anhören 

 Musikvideos hören und sehen

 Lernprogramme

 …



KOMMUNIZIEREN - PRÄSENTIEREN

Einsatzszenarien für die Aufnahme von Audiodateien:

 Hörspiel

 Podcast

 Radiosendung

 Jingle

 Rätsel

 Arbeitsanweisungen

 Hausübungen

 Buchpräsentation

 Dialoge

 Diktate

 Rollenspiele

 …

https://www.youtube.com/watch?v=fhyWfSBZvJE


DOKUMENTIEREN

Bsp. für Fotos, Videos und Sprachaufnahmen im Unterricht

 Exkursionen und Ausflüge

 Unterrichtsabläufe

 Kamera als Notizzettel

 Ergebnisse von Messinstrumenten

 Tafelbild

 Versuchsaufbauten

 Geräte im Turnsaal



DOKUMENTIEREN

Beispiel: ePortfolio Naturkatastrophen

Dokumentationsplattformen:

 ePortfolio

 Lernplattform

 Google Drive 

 YouTube

 OneNote (Microsoft)

 Evernote

 Facebook (?)

 …



DOKUMENTIEREN – PRODUZIEREN - TRAINIEREN

Beispiel: 

Online-Übungen auf der 

Lernplattform Moodle

Link: https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=11950

link: https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=11950


PRÄSENTIEREN

Bsp.: App „Tellagami“ mit Avatar

 Kurze Geschichten erzählen

 Texte aufnehmen (D/E)

 Selbstvorstellung

 Mein Berufswunsch

 Einladungen

 Geburtstagsgrüße

 Arbeitsanweisungen

 Elevator Speech

 Kurzreferat

 …
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tellagami.Tellagami&hl=de

App: Tellagami

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tellagami.Tellagami&hl=de


RECHERCHIEREN - PRÄSENTIEREN

Wordcloud - Texte visuell gestalten:

App: z.B. iLanguage Cloud

 Schlagwörter

 Visualisierung von Daten

 Zusammenfassen von Texten

 Stichworte für Referat

 Beispiel: EU-Staat

http://europa.eu/kids-

corner/countries/flash/index_de.htm?country=italy

iLanguage Cloud:  https://play.google.com/store/apps/details?id=ca.ilanguage.ilanguagecloud&hl=de

http://europa.eu/kids-corner/countries/flash/index_de.htm?country=italy
https://play.google.com/store/apps/details?id=ca.ilanguage.ilanguagecloud&hl=de


EXPERIMENTIEREN

Werkzeugkasten

Beispiel: App Smart Tools

16 Werkzeuge:

 Lineal (Winkelmesser, Rechteck, Wasserwaage)

 Einheit (Länge, Fläche, Gewicht, Rauminhalt)

 Entfernung 

 Kompass

 Schall

 Licht (Taschenlampe, Spiegel)

 …
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.aboy.tools



TESTEN

Quiz mit App Socrative

 Lernen in Echtzeit

 Create Quiz

 Quick Lesson

 Space Race

Einsatzmöglichkeiten

 Lernstandserhebung

 Überprüfungen

 Formative Beurteilung
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.student

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.student


APPS FÜR …

 Video und Bearbeitung

 Kamera und Bildbearbeitung

 Animationen mit Avataren

 QR-Codes

 Whiteboard-Apps

 Cloudspeicher

 Sprachaufnahmen

 Wordclouds

 Mindmapping

 Überprüfungen

 Nachschlagewerke

 Augmented Reality

 Apps für den Fachunterricht

Zur Übersicht und Beschreibung

https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291
https://portal.tirol.gv.at/moodle/course/view.php?id=15291


ZUSAMMENFASSUNG UND AUSBLICK

 Herausforderungen

 Unterschiedliche 

Perspektiven

 Schnelle Entwicklung

 Forschungsbedarf

http://static2.kleinezeitung.at/system/galleries_520x335/upload/3/3/1/2859737/ARBEIT-istock.jpg



WEITERFÜHRENDE LINKS

 KidZ-Projekt

 www.tablet-in-der-
schule.de/category/werkzeugkasten-apps

 Projekt mobile><teaching

 Tablets & Mobiles

 iPad & Co

 App-Sammlung NMS Jennersdorf

 iPad Apps für die Volksschule

 EPICT Wahlmodul 15 „Mobiles Lernen“

 www.schule-ipad.de

 www.my-pad.ch

 www.schule-apps.de/datenbank

 Warum Tablets im Unterricht?

 Unterrichtsmaterial: „Wahr oder falsch im Internet?“ http://pixabay.com/de/smartphone-handy-tablet-wei%C3%9F-579549/

http://www.virtuelle-ph.at/course/index.php?categoryid=117
http://www.tablet-in-der-schule.de/category/werkzeugkasten-apps
http://www.virtuelle-ph.at/course/index.php?categoryid=172
http://www.edugroup.at/innovation/tablets-mobiles.html
https://moodle.phst.at/course/view.php?id=20
http://www.hs-jennersdorf.at/gelebte-schulpraxis/ipad-klasse/apps-zum-download/
https://moodle.phst.at/course/view.php?id=26
http://epict.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=248
http://www.schule-ipad.de/
http://www.my-pad.ch/
http://www.schule-apps.de/datenbank
https://ohgpads.wordpress.com/2013/05/19/warum-tablets-im-unterricht/
http://www.saferinternet.at/news/news-detail/article/neues-unterrichtsmaterial-wahr-oder-falsch-im-internet-464/


DANKE
FRAGEN AN  A.PROCK@TSN.AT


