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Digitale Kompetenzen im Englischunterricht

Englisch



Fragen

http://www.stadtwerke-kapfenberg.at/haeufige-fragen.html



WAS? 

digi.komp8-Kompetenzkatalog

digi.komp8-Planungsraster

digi.komp8-Fibel

digi.komp8-Basiskurs

digi.komp8-Aufgaben

digi.komp8-Zertifikat

Fortbildungsangebote

digi.komp8-Orientierungshilfe
Quelle: http://www.oekoblog.info/wp-content/uploads/2012/12/350322_original_R_K_B_by_Rainer-Sturm_pixelio.de_.jpg

Digi.komp-Paket

http://www.edugroup.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp8nms-ahs-unterstufe/kompetenzmodell.html
http://www.digikomp.at/planungsraster
http://www.edugroup.at/fileadmin/DAM/Gegenstandsportale/Digitale_Kompetenzen/Website/Dateien/20140321_digikomp8_Fibel_final.pdf
http://basiskurs.digikomp.at/
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/
http://www.digikomp.at/zertifikat
http://www.virtuelle-ph.at/digikomp
http://www.digikomp.at/orientierungshilfe


Voraussetzungen!?



Moodle als Plattform für links

Einsatz einer Lernplattform als Voraussetzung für sinnvolles eLearning!



Beispiel 005: My Body

3. Anwendungen 

3.1 Dokumentation, Publikation, Präsentation

• Ich kannTexte zügig eingeben, diese formatieren, kopieren, einfügen, 
verschieben und löschen.

• Ich kann Texte überarbeiten und korrigieren.
• Ich kann Dokumente und Präsentationen unter Einbeziehung von Bildern, 

Grafiken und anderen Objekten gestalten.

2. Informatiksysteme

2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher Informatiksysteme

• Ich kann Informationstechnologien zum (vernetzten) Lernen einsetzen.
• Ich kann Programme starten, darin arbeiten, speichern und drucken.
• Ich kann eine Lernplattform in den Grundzügen aktiv nutzen.

http://aufgabensammlung8.digikomp.at/Link

DigiKomp. Beispiel 1

http://aufgabensammlung8.digikomp.at/course/view.php?id=15


Game-based-learning

Learning Apps - Beispiel 2

 Interaktive Bausteine
 Mehrwert:

Multisensorisches Lernen aktiviert die 
Aufnahmebereitschaft, die Erinnerungsleistung und 
die Motivation und bringt lernpsychologischen 
Gewinn.

http://learningapps.org/

http://learningapps.org/


Kollaboratives Schreiben - Beispiel 3

 TitanPad
 EtherPad

https://titanpad.com/
http://etherpad.org/


Möglichkeiten zum Kollaborativen Schreiben

2-4 Schülerinnen schreiben zu verschiedenen Themen an einem 
Text.

Beispiel1: Different jobs, Überschriften sind vorgegeben, SS schreiben 
Definitionen zu den einzelnen Jobs, sowie Arbeitszeiten, Tätigkeiten, 
Bekleidung, usw.

Beispiel 2: Mehrere Schüler schreiben an einem diary entry zu einem 
vorgefertigten Thema

Beispiel 3: 2-4 Schüler schreiben an Dialogen



Quizlet - Beispiel 4

• http://quizlet.com/

• Vokabellernen mit 
Quizlet
https://www.youtube.com/watch?v=XLznpJufhl4

http://quizlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=XLznpJufhl4


Internet-Recherche - Beispiel 5

Beispiel: Thema: Cities - 4. Klasse
Vorgabe von 8-10 Städten

Alternativen: 1 Thema, z.B. BOSTON, unterschiedliche Unterthemen (Freizeit, 
Kultur, Sport, Sehenswürdigkeiten, Klima, Geschichte,…)

Aufgabe: zu zweit Infos zur zugeteilten Stadt einholen und dann ein Quiz erstellen 
(Learning apps), mit mindestens fünf Fragen, die auf Englisch gestellt werden und 
wo es mehrere Antwortmöglichkeiten gibt. 

Fragen: 1 Zahlenfrage (Größe,…), 1 Frage zur Geschichte, 1 Frage zum Klima, 1 
Frage zu Freizeitaktivitäten, 1 oder mehrere freie Fragen

Wichtig: Seiten, wo gesucht werden soll, vorgeben! (über Moodle) Austrian cities

(25min Recherche, 20 min für die Erstellung des Quiz!)

http://www.austria.info/us/culture-art/time-honored-yet-trendy-austria-s-cities-1140697.html


Audioaufnahmen - Beispiel 6

• http://vocaroo.com/

• Audio online aufnehmen
https://www.youtube.com/watch?v=I6neRr7L
d00

http://vocaroo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=I6neRr7Ld00


Mögliche Arbeitsschritte

1. Verfassen eines Textes /Geschichte zum jeweiligen Thema am Computer
Bsp.: Write an Australian adventure story

2. Korrektur der Lehrperson

3. Einspielen der eigenen Geschichte (headset) über Vocaroo 
- abspeichern als mp3-file (Unterricht - zuhause)

4. Erstellen einer / mehrerer Übungen auf Learningapps für andere Schülerinnen

5. Zugang über die Lernplattform Moodle für die anderen SchülerInnen



DANKE


