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Kennen Sie die Red Flag Acts?



https://www.flickr.com/photos/hur/174497674 

https://www.flickr.com/photos/hur/174497674


The most draconic restrictions and speed 
limits were imposed by the 1865 act (the "Red 

Flag Act"), which required all road 
locomotives, which included automobiles, to 

travel at a maximum of 4 mph (6.4 km/h) in the 
country and 2 mph (3.2 km/h) in the city, as 

well as requiring a man carrying a red flag to 
walk in front of road vehicles hauling multiple 

wagons. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Locomotive_Acts 

https://en.wikipedia.org/wiki/Locomotive_Acts


Infrastruktur

Verkehrsregeln,  
Richtlinien für den 

Straßenbau

Fahrschullehrer/innen

Mobilität

autonomes Fahren

Ohne Auto geht 
nichts mehr



Digitale Technologien sind 
wesentlich komplexer



Die Bildungsinformatik beschäftigt sich 
primär informatische Lösungen zu 
Bildungszwecken einzusetzen unter 

Berücksichtigung von mediendidaktischen 
Gesichtspunkten und lerntheoretischen 

Grundsätzen. 




SchulanfängerIn im September 2023

 ... schließt 2026 die Grundschule ab

  
 ... legt das Abitur 2035 

 ... erhält den Bachelor 2038


 ... feiert den Masterabschluss und fängt 
     2040 zum (Vollzeit-) Arbeiten an.

gesehen bei Christoph Derndorfer 12.03.2014





Im Zeitalter von künstlicher Intelligenz, 
Roboter, Virtual Reality, autonomen Fahren, 

virtuellem Sex und eben explodierender 
technischer (digitaler) Anwendungen braucht 
es digital mündige Bürgerinnen und Bürger.

Digitale Mündigkeit

Forderung Bildungskonzil Heldenberg (2017)




5 wesentliche Fragen / 
Antworten



Warum denn  
digitale Bildungstechnologien?
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"Erstmals in der zehnjährigen Geschichte der JIM- Studie 
zeigt sich, dass Jugendliche eher einen Computer als einen 
Fernseher besitzen.“ 

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2008/JIM_2008.pdf

JIM Studie 2008



"Zwei Drittel der Jugendlichen gehen jeden Tag ins Netz. 
Die tägliche Onlinezeit liegt bei durchschnittlich 134 
Minuten.“ 

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2011/JIM_2011.pdf

JIM Studie 2011



"Die Ausstattung der Familien mit Mediengeräten hat 
mittlerweile für Smartphone, Computer, Internetzugang 
und Fernsehgerät einen Sättigungsgrad von knapp 100 
Prozent erreicht. Neuere Gerätegenerationen legen weiter 
langsam zu: 69 Prozent haben ein Tablet- PC (+4 PP), 58 
Prozent ein Smart TV (+ 6PP). Inzwischen sind gut die 
Hälfte der Haushalte Kunden eines Streaming-Dienstes 
wie Netflix oder Amazon prime (+ 14 PP). Was den 
Gerätebesitz der Jugendlichen selbst betrifft, dominiert 
das Smartphone, mit 97 Prozent. Einen Computer oder 
Laptop besitzen 69 Prozent.“ 

Feierabend, S., Plankenhorn, T. & Rathgeb. T. (2017) JIM 2017 - Jugend, Information, (Multi-) Media: 
Basisstudie zum Medienumgang 12-bis 19-Jähriger in Deutschland. Medienpädagogischer 

Forschungsverbund Südwest. Stuttgart, Germany. https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/
2017/JIM_2017.pdf

JIM Studie 2017



"In Bezug auf die kommunikative Nutzung des Internets und 
seiner Dienste liegt WhatsApp erneut ganz vorne. 95 
Prozent der Jugendlichen zwischen zwölf und 19 Jahren in 
Deutschland tauschen sich regelmäßig über diese 
Kommunikationsplattform aus – im Schnitt erhalten sie 36 
Nachrichten pro Tag. Auf Platz zwei steht Instagram (67 
%), dahinter liegt Snapchat mit 54 Prozent regelmäßigen 
Nutzern.“ 

JIM Studie 2018

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM2018_Gesamt.pdf



"Etwa drei Viertel sehen mindestens mehrmals in der 
Woche fern, schauen Online-Videos und spielen digitale 
Spiele. 67 Prozent nutzen regelmäßig Videostreaming-
Dienste, das Radio- hören liegt bei 57 Prozent. Jeweils 
etwa jeder zweite Jugendliche nutzt regelmäßig ein Tablet 
oder einen Sprachassistenten wie Alexa, Siri, Google 
Assistent oder Bixby. Insbesondere bei den 
Sprachassistenten stellt dies eine deutliche Steigerung 
von 15 Prozentpunkten dar.“ 

JIM Studie 2022

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2022/JIM_2022_Web_final.pdf





• WS 2007/2008 n=578 

• WS 2008/2009 n=821

• WS 2009/2010 n=757

• WS 2010/2011 n=702

• WS 2011/2012 n=632

• WS 2012/2013 n=715

• WS 2013/2014 n=789

• WS 2014/2015 n=968

• WS 2015/2016 n=889

• WS 2016/2017 n=944

• WS 2017/2018 n=872

•WS 2018/2019 n =898

•WS 2019/2020 n=824

•WS 2020/2021 n=955

•WS 2021/2022 n=1207 

15-jährige 
Langzeitstudie  

(n=12551)



Nagler, W., Schön, S., Mair, B., Ebner, M. & Edelsbrunner, S. (2022). A decade of first-semester 
students surveys concerning IT equipment and communication applications and effect of Covid-19 
related experiences for first-year students in 2021. In T. Bastiaens (Ed.), Proceedings of EdMedia 

+ Innovate Learning (pp. 1060-1067). New York City, NY, United States: Association for the 
Advancement of Computing in Education (AACE). Retrieved July 12, 2022 from https://

www.learntechlib.org/primary/p/221412/ 

Welche Geräte besitzen Sie?

https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/
https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/


Wie kommunizieren Sie?

Nagler, W., Schön, S., Mair, B., Ebner, M. & Edelsbrunner, S. (2022). A decade of first-semester students surveys 
concerning IT equipment and communication applications and effect of Covid-19 related experiences for first-year 

students in 2021. In T. Bastiaens (Ed.), Proceedings of EdMedia + Innovate Learning (pp. 1060-1067). New York City, NY, 
United States: Association for the Advancement of Computing in Education (AACE). Retrieved July 12, 2022 from 

https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/ 

https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/


Social Media Tools

Nagler, W., Schön, S., Mair, B., Ebner, M. & Edelsbrunner, S. (2022). A decade of first-semester students surveys 
concerning IT equipment and communication applications and effect of Covid-19 related experiences for first-year 

students in 2021. In T. Bastiaens (Ed.), Proceedings of EdMedia + Innovate Learning (pp. 1060-1067). New York City, NY, 
United States: Association for the Advancement of Computing in Education (AACE). Retrieved July 12, 2022 from 

https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/ 

https://www.learntechlib.org/primary/p/221412/


Nagler, W., Ebner, M. & Schön, M. (2017). Mobile, Social, Smart, and Media Driven The Way 
Academic Net-Generation Has Changed Within Ten Years. In J. Johnston (Ed.), Proceedings of 

EdMedia: World Conference on Educational Media and Technology 2017 (pp. 826-835). Association 
for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Verwendung zum Lernen



Ebner, M., Nagler, W., Schön, M. (2015) Why Facebook Swallowed WhatsApp!, In 
Proceedings of World Conference on Educational Multimedia, Hypermedia and 

Telecommunications 2015. pp. 1383-1392 Chesapeake, VA: AACE.


Social-Media-Verwendung



Medieneinsatz auch für 
Lernzwecke ist für Jugendliche 

von heute normal und alltäglich - 
ein integraler Bestandteil ihrer 
Lernumgebung. Es ist ihr Alltag!
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Wie bringen wir die 
Bildungstechnologien in die 

Institutionen?

2



Nutzen

Usability

Infrastruktur

Vorgaben & Vorlagen

Erfolgsfaktoren für Lehrende



1. Stärkung der didaktischen Ausbildung 
(insbesondere der Medienpädagogik, 
Mediendidaktik und Medien- oder 
Bildungsinformatik) 

2. Organisationelle Verankerung der Online-Lehre 
(Schaffung von Lernräumen, Lehr- und 
Lernorganisation)  

3. Schaffung der Infrastruktur (Ausbau) 



Digitale Grundbildung ist nur 
möglich wenn man die 

„Organisation Schule“ als ganzes 
betrachtet und umfassend 

behandelt

2



Wie kommt man denn zu 
Lerninhalten?
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3 Fragen



Situation: Lernende/r erstellt sich 
Lernunterlagen, indem er/sie diese aus 
mehreren Dokumenten zusammenstellt. 

Frage: Darf er/sie diese an seine/ihre 
MitschülerInnen weitergeben oder es 

wieder veröffentlichen?



Situation: Lehrender findet 
Arbeitsblätter im Internet für seinen/

ihren Unterricht? 

Frage: Darf er/sie das Dokument es 
verändern und an die Lernende 
weitergeben (z.B. als Kopie)?



Situation: Lernender schreibt eine 
Prüfung an einer Bildungsinstitution 

Frage: Darf er/sie die aus dem 
Gedächtnis formulierten Fragen auf 

einem Informationssystem für andere 
einsichtig ablegen?



3 Fragen - eine Antwort: NEIN 



Urheberrechtsregelungen insbesondere 
im deutschsprachigen Raum erlauben im 

Regelfall nicht augenscheinlich freie 
Materialien im Internet zum Zwecke des 

Unterrichts einzusetzen.



 Quo Vadis 
Digitales Klassenzimmer? 

http://www.flickr.com/photos/56155476@N08/6660001925

http://www.flickr.com/photos/56155476@N08/6660001925


http://www.flickr.com/photos/pilot_michael/6045489564

open source

open informationopen data

open science

open access

open content

open educational resources

http://www.flickr.com/photos/pilot_michael/6045489564


„Materialien für Lehrende und Lernende, 
welche kostenlos im Web zugänglich sind 
und über entsprechende Lizenzierung zur 
Verwendung und auch zur Modifikation 

freigegeben sind.“
Mruck et. al (2011) 

Open Access, Open Educational Resources und Urheberrecht  
(http://l3t.eu)

Open Educational Resources

http://l3t.eu


For Free 
(Re-) Usable

Open Standard



Das OER-Lehrbuch ist kein Traum, 
sondern existiert schon!



http://schulbuch-o-mat.de/

http://bimsev.de

http://schulbuch-o-mat.de
http://bimsev.de


https://microbit.eeducation.at/
wiki/Hauptseite

39 Projekte mit 
unterschiedlichen 

Schwierigkeitsgraden

(CC BY lizenziert)


erstes offenes 

OER-Schulbuch in 
Österreich


                MOOC für   

                Lehrer:innen

https://imoox.at/course/
microbitSchulbuch22 

https://microbit.eeducation.at/wiki/Hauptseite
https://microbit.eeducation.at/wiki/Hauptseite
https://imoox.at/course/microbitSchulbuch22
https://imoox.at/course/microbitSchulbuch22


http://imoox.at Ebner, M. (2021) iMooX - a MOOC platform for all (universities), 2021 7th International 
Conference on Electrical, Electronics and Information Engineering (ICEEIE), 2021, pp. 1-5, doi: 

10.1109/ICEEIE52663.2021.9616685.

http://imoox.at


https://openeducation.at 

https://openeducation.at


Die Öffnung der eingeschränkten 
Zugänglichkeit von 

Bildungsinhalten ist notwendig 
für digital gestützten Unterricht.
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Wie setzt man digitale 
Bildungstechnologien ein?
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Theoretische Konzepte ü
http://rliberni.wordpress.com/2010/02/24/is-education-ready-for-21st-century-learning/

Flipped Classroom
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Mobile   Learning

http://rliberni.wordpress.com/2010/02/24/is-education-ready-for-21st-century-learning/


Barbecue Typologie

Ebner, Schön & Nagler, 2013 
Einführung - Das Themenfeld  

"Lernen und Lehren mit Technologien" 
http://l3t.eu


http://l3t.eu


Adäquater Medieneinsatz erhöht 
die didaktische Vielfalt und ist 

Fach-unabhängig.
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Wo lernt man dann eigentlich?
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Devices of 
Tomorrow?



https://itunes.apple.com/at/app/1x1trainer/id452707340?mt=8 

Educational 
 Apps

1*1 Trainer

mit 

Handschrift- 
erkennung

https://itunes.apple.com/at/app/1x1trainer/id452707340?mt=8


> 1.000.000 Rechnungen
Learning Analytics

http://schule.tugraz.at

http://schule.learninglab.tugraz.at


 


http://iderblog.eu   

http://iderblog.eu


 


http://iderblog.eu   

http://iderblog.eu


Ebner, M., Ebner, M., Edtstadler, K. (2016) 
Learning Analytics and Spelling 
Acquisition in German-A First Prototype. 
International Conference on Learning and 
Collaboration Technologies. pp. 405-416. 
Springer International Publishing


 


http://iderblog.eu   

http://iderblog.eu


Ebner, M., Ebner, M., 
Edtstadler, K. (2016) 
Learning Analytics and 
Spelling Acquisition in 
German-A First Prototype. 
International Conference on 
Learning and Collaboration 
Technologies. pp. 405-416. 
Springer International 
Publishing


 


http://iderblog.eu   

http://iderblog.eu


https://learninglab.tugraz.at/
informatischegrundbildung/
index.php/oer-schulbuch/ozobot-
unterrichtsbeispiele/

Microcontroller & Roboter zur 
informatischen Grundbildung

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/index.php/oer-schulbuch/ozobot-unterrichtsbeispiele/
https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/index.php/oer-schulbuch/ozobot-unterrichtsbeispiele/
https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/index.php/oer-schulbuch/ozobot-unterrichtsbeispiele/
https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/index.php/oer-schulbuch/ozobot-unterrichtsbeispiele/




http://imoox.at

http://imoox.at


MINT- MOOCs

als 


Brückenkurse

für die 
Studieneingangs-

phase



Chatbots

Arifi, J., Ebner, M., Ebner, M. (2019) Potentials of Chatbots for Spell 
Check among Youngsters. IN: International Journal of Learning 

Analytics and Artificial Intelligence for Education (iJAI). 2019(1). 
pp. 77-88



Sprachsteuerung

Bilic. L., Ebner, M. & Ebner, M. (2020). A Voice-Enabled Game 

Based Learning Application using Amazon's Echo with Alexa Voice 

Service. iJIM, accepted, in print.



Augmented/Virtual/Mixed Reality

Kommetter, C. & Ebner, M. (2019). A Pedagogical Framework for 
Mixed Reality in Classrooms based on a Literature Review. In J. 

Theo Bastiaens (Ed.), Proceedings of EdMedia + Innovate Learning 
(pp. 901-911). Amsterdam, Netherlands: Association for the 

Advancement of Computing in Education (AACE).



Lernen wird ubiquitär - überall und 
jederzeit
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http://talkvietnam.com/2013/01/hands-on-with-cornings-bendable-willow-glass/

Die 

des Lernens ... 

http://talkvietnam.com/2013/01/hands-on-with-cornings-bendable-willow-glass/


... 

• ohne Medien ist für Kinder und Jugendliche undenkbar, 

• benötigt umfassende Medienkompetenz der Lehrenden 

und organisatorische, sowie infrastrukturelle 
Rahmenbedingungen, 


• ist ohne offen zugängliche Bildungsinhalte kaum 
umsetzbar,


• ermöglicht eine große didaktische Vielfalt 

• und passiert schlussendlich überall und zu jederzeit.
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