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1. Hardware

2. Vinylcutter: Material einlegen

3. Software: Inkscape Vorlage laden

4, Software: Inkscape Text erstellen & schneiden

5. Software: Inkscape Bild vektorisieren & schneiden
6. Vinylfolie “entgittern”

7. Motiv mit Thermopresse auf Textil libertragen
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O Thermopresse

O Laptop mit bendtigter
Softare & Handbuchern

O Vinylcutter “Stika” mit
benotigten Kabeln

O T-Shirtfolien



2.Vinylcutter: Material einlegen

S P 1 ELRA u ™

FABLAB

I' NN 5B RWUCHK

Vorbereitung:

Nachdem der Vinylcutter mit dem PC verbunden
wurde und das Stromkabel eingesteckt ist, kann das
Gerat eingeschalten werden. Der Einschaltknopf befin-
det sich auf der rechten Seite: den Knopf bitte nur
kurz driicken, wenn er langer als 2 Sekunden gedruickt
wird, schneidet das Gerat ein Testkreuz, wenn kein Ma-
terial eingelegt ist, kann die Klinge beschadigt werden!

Material einlegen:

Die etwa A4 grol3en Vinylfolien werden von vorne in
das Gerat geladen. Die Folie mit der matten Seite nach
oben von vorne ins Gerat legen, auf der linken Seite
sind|2 Rillen, die einem beim Ausrichten helfen.

Die Folie einlegen, bis sie an den Einzugswalzen anste-
ht und handisch mit dem Rad an der linken Seite die
Folie ins Gerat einziehen, bis sie an der{"Anschlagsrille”
auf der rechten Seite ansteht.

Sollte die Folie nicht ganz gerade liegen, kann man den
Hebel auf der rechten Seite des Gerates nach oben
ziehen, dadurch wird die rechte Walze von der Folie
gehoben und die Folie kann positioniert werden
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2. an den Rillen aus
richten

4. bis sie an der
“Anschlagsrille”
ansteht

3. mit dem Rad die
Folie einziehen
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5. Die Vinylfolie muB3 20-25 Sekunden bei
160° gepresst werden.

Danach den Hebel wieder nach oben ziehen,
Heizplatte wegdrehen und das Textil heraus-
nehmen. Sobald das Textil ausgekiihlt ist,
kann die transparente Folie entfernt werden




3. Software: Vorlage laden
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Schritt 1: Inkscape 6ffnen

in der Taskleiste auf das Inkscape Symbol klicken
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3. Software: Vorlage laden

4@ Neues Dokument 1 - Inkscape

Schritt 2: Vorlagendatei 6ffnen
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uber/Datei->Offnen die gewiinschte Datei laden

auf dem Desktop liegt ein Ordner mit dem Namen “Vinylcut_Vorlagen”
dort findet man die schreibgeschitzte Datei Vinylcut_Vorlage,

welche die richtige Grol3e in Bezug auf die Folien haben

Dater  Bearbeiten Ansicht Ebene Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe
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3. Software: Vorlage laden

@ heves Dokument 1 - Inkscape : o
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4. Text erstellen Schritt 1: Text erstellen

auf der linken Seite findet man das Icon um Texte zu erstellen

Nachdem man daraufgeklickt hat, kann man ein Fenster aufziehen, in welchem
Text geschrieben werden kann.

Nach dem Schreiben kommt man mit Escape wieder aus dem Fenster heraus_

@ Winylcut_Vorlage.svg - Inkscape
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4. Text erstellen Schritt 2: Text spiegeln

Die Objekte, die aus der Vinylfolie ausgeschnitten werden, miissen gespiegelt werden,
damit sie auf dem T-Shirt richtig abgebildet werden. Wenn der geschriebene Text an
gewahlt ist, kann im oberen Bereich das Symbol fiir {Spiegeln”angeklickt werden.
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4. Text erstellen Schritt 3: Schneiden

Der erstellte Text kann ohne zusatzliches Programm direkt aus dem Inkscape
an den Vinylcutter geschickt werden
Unter|Datei -> Drucken kann direkt der/Roland SV 8lausgewalt werden

@ *Winylcut Vorlage.svg - Inkscape

Datel Cooicico oo Do Sl il Do i Dndiaangor il
m = = I 7 i Druck
Meu Strg+M 6015 [ v [2sa805 B (1418758 & h:l6ans AR x i
= = 2 _ E .
x P_JEJEUS Yorlage L O T O O .. 1 G e M O . L4 A1 | Allgemein | Rendem BB [141,8755 A H:|6404 Slmm
= Offnen... Strg+0 Druck i
cker auswahlen 4 :
Zu etzt gedffnete Dateien * E — % " !.|'2'J|.|.|.|.|143|.|.|.|.|a}3|
Follitheetzen LHAJHAA M_gﬂmsmlﬂil‘% = Micrasoft XPS Dacument Writer |
e]
Z & Roland SV-8 n B
[ Sprichern Htg LR : Fisend To Onelote 2016 mﬁmmmﬁ
Splichern unter... Umschalt+5trg+5 i Dt:.:j'I»:err:arttil:-;rereit
< bkt 2 >
Ko e speichern... Umschalt+5trg+Alt+5 { Dokumente: 0 ; . )
a Status: Bereit e in Datei umleiten
Im hortieren.., Strg+| % Standort: Einsteliur
¢ gen
[3 PNG-Bild exportieren... Umschalt+5trg+E Kommentar: T
= Clis Art importieren... [
I Druck G P u Setenbereich
= Drucken... trg+ ==
== k J (®) Alles Anzahl Exemplare: |1 5
3 Dokument sdubern Markienung Mctuelle Sei
7! Dokumenteinstellungen... Umschalt+Strg+D N Seeey: L=t 1l Siol s
Geben Sie Setenzshlen, Seitenbersiche I 24 3
¥ SchlieBen Strg+W durch Kommas getrennt ein. Z. B.: 1.2.5-12
@l Beenden Strg+ 0
| | R

o

B &K
B R

5'5-;.'

|
=
||I|I|I|

o i
TN N T N T N T ]

£ |

il R

7

c.l

Fatlung: I . 0 - | & 5 |ipenes

Kontur Keine : & i He kst tick e Fulung: IS . ;- |4 o tbenet - |FlieBtext (23 Zeichen) in Ebene Ebene 1. Kiicken Sie auf die Auswah, um 2

ng P33 x3




5. Grafiken vektorisieren schritt 1: Grafik importieren
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Inkscape bietet die Moglichkeit, eine Bilddatei, wie zum Beispiel ein zweifarbiges
Logo oder Grafik in Pfade umzuwandeln. Diese Pfade werden vom Vinylcutter
bendtigt, damit er weil3, wo er schneiden mul.
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5. Grafiken vektorisieren | schritt 2: Datei auswahlen

Im erscheinenden Fenster dieDateilauswahlen und Offnen anklicken
Im nachsten Fenster (Bitmap Bildimport) die Einstellungen unverandert lassen

und auf OK klicken
4 Wahlen Sie diezu importierende Datel X
_ = =0 M= e o
Suchen in; | Bilddateienpng | & s = Y g = | | -
W o Mg M -Bi i = (= E
Keine Diatel atisgewahl ! A | % PMNG-Bild exportieren (Umschalt+5trg+E) 4 5. |__] .
F'g’ Exportbereich =) o,
Schnellzugriff lr G‘m Seite Auswahl | Benutzerdefiniert = =
i ' 0: 413 B y0: 217122 £ =
r i
Desktop e vecto thrasss, o l Flel W I xl: 53663 o yl: 265,117 = ‘B K
Abmessungen; 512x 512 [ Breite: 54540 [ Hohe: 47,995 .
] GroBe: 112 KB ; B
Bibliotheken . Faheitees mm 2
3 BildgroBe 0\"'?
t‘] _ Breite; 06 [ Pixel bei 96,00 dpi ® u
Dieser PC Hohe: 181 = Pixel bei 9500 dpi _
I T 1=
T Datei =
L@ Logo-Fablab-whit... _ pRCe , [
= Ci\Users\Benutzer 21 Rastergrafik.png = Exportieren als... ga
Nmerk Hatch-Fxnort wnn A aswahiren LibrekTen D &
| | ane anker ausoewanite verstEcken *a*
. | L =
Dateiname: . | Offnen [ [] Schliefen wenn fertig ;:ff Exportieren %
Dateityp: Alle Inkscape-Dateien g Abbrechen @ =
|B' PHG-Bild exportieren (Umschalt+5trg+E) 2 | o |
AI ‘: =3 Ebenen (Umschalt+Strg+L) s @ ¥
JE J_: #Fallung und Kontur (Umschalt+Strg+F) = = | A
3] ; g
0 E Follung [ Farbe der Kontur = Muster der Kontur |:|
Febil B oW E‘
;Q T % E=
e Keine Objekte = A
1_: L
. < > B w 7
FEEEENTT 2 D DT BB T ST ST O S D O e
>
Eﬂggﬂrg :ﬁ x| 0 T 4% @ |+Ebenet1 |~ |Keine Objekte ausgewdhlt, Klick, Umschalt+Klick, oder Ziehen um Objekte auszuwahlen. _i: 333;? Z| % =

11:35
25.10.2017

Gam i) DEU




So9FABLAB

I' N NS B R UCK

5. Grafiken vektorisieren schritt 3: GréRe anpassen

Mit den Pfeilen, die an den Ec kpunkten des Begrenzungsrahmens der Grafik sind
konnen diese vergroBert bzw. verkleinert werden
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5. Grafiken vektorisieren schyritt 4: Vektorisieren

UnterPfad -> “Bitmap/nachzeichnen” kann die pixelbasierte Datei nun in Vektoren
=Schnittpfade flr den Vinylcutter umgewandelt werden
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5. Grafiken vektorisieren| schritt 5: Optionen fiir Vektorisieren
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Im erscheinenden Fensterlkdnnen verschiedene Optionen flir die Erstellung der
Vektoren ausgewahlt werden. Bei reinen Schwarz-Weil3 Bildern, welche sehr
empfehlenswert sind, konnen die Optionen unverandert ibernommen werden

é L_VOFlage }= cape Q Bitmap nachzeichnen (Umschalt+ Alt+B)

Datei Bearbeiten Ansicht Ebene Objekt Pfad Text Filter Erweiterungen Hilfe g'Bitmap nachzeichnen (Umschalt+Alt+B)
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5. Grafiken vektorisieren schritt 6: Erkennen von der Vektorengrafik @ EERERREE

Nach dem Nachzeichnen des Bitmap's erstellt Inkscape eine Kopie der Grafik, aller
dings nicht mehr als pixelbasierte Datei, sondern als Vektorengrafik. Die Kopie auf die
Seite schieben; wenn eine Vektordatei ausgewahlt ist, wird im unteren linken Rand
entweder eine Fullung oder eine Kontur angezeigt. Geschnitten werden kann nur die
Vektorendatei, also die andere Grafik (Pixelgrafik) I6schen.

Nun gleich wie beim Text fortfahren: zuerst spiegeln, dann mittes Drucken an den
Vinylcutter schicken.
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_ Manueller Arbeitsschritt: Entgittern @ PN N s RU
Der Vinylcutter schneidet nur die einzelnen Grafiken bzw. Buchstaben, es bleibt

Entfernen der Inseln mit
Cuttermesser

"

aber die ganze Folie bestehen.
Nun mussen manuell die Bereiche von der Folie befreit werden, die nicht mit aufs

Textil gedruckt werden sollen.
z.B. Inseln in den Buchstaben (O,PA,R,Q,B) und die Folie, die die Buchstaben umgibt

Entfernen der restlichen Folie




7.Thermopresse

1. Thermopresse mit
dem roten Kippschalter
einschalten, warten bis
die Presse 160° erreicht
hat

3. Heizplatte wieder
zurlickdrehen

Bei dickeren Textilien,
bzw. Pullover etc mufl
der Abstand von Grund-
platte und Heizplatte
mit der/Stellschraube
vergrof3ert werden

S9FABLAB

2. Heizplatte mit dem
Hebel auf die Seite
drehen, Textil einlegen
und entgitterte Grafik
auf das Textil legen
Die glanzende Folie
muB oben sein.

4. Heizplattenhebel
nach unten driicken,
bis sie einrastet, dazu
muf etwas Kraft zum
Einsatz gebracht
werden



