
Computational Thinking

Jedes Kind verdient es, gut auf die Zukunft vorbereitet zu werden!

Jede Schule und jede Lehrkraft sollte dabei unterstützt werden.
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Was ist Computational Thinking?

• Seymour Papert: Children, 
computers and powerful ideas
(1980)

• Jeanette Wing: Artikel 
Computational Thinking (2006)
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Was ist Computational Thinking?

https://chat.openai.com/chat

https://chat.openai.com/chat


Was ist Computational Thinking?

Swisscom.ch

https://www.swisscom.ch/de/schulen-ans-internet/computational-thinking.html#:~:text=Computational%20Thinking%20bedeutet%20nichts%20anderes,Befehlszeilen)%20eine%20L%C3%B6sung%20zu%20beschreiben.


CT:= kreative Problemlösung, sodass sie von Menschen 
oder Computern gemeistert werden kann

Meist wiederkehrende Aufgaben wie …
 Aufstehen/Frühstück
 Anziehen
 Kochen/Rezept
 Einkauf

… aber auch wie …
 Hausübungen
 Wanderung
 Programmierungen
 …

bzw. computational thinking ist die große Schwester des Hausverstands 



Robot Karol 
 Mini-Language
 2001 (D); aktuelle Version 3.0.4 (2019)
 kostenlos; keine Hardware
 erste Versionen nur Windows
 Java-basierter Karol für alle Plattformen (Win, 

iOS, Linux)

 2D & 3D-Ansicht 
 Verschiedene Abmessungen der Welten

 Sprache Deutsch
 Code direkt neben Ausführungsfenster
 z.T. Parameterübergabe
 Syntaxprüfung
 Einzelschritt & Schnelldurchlauf & Stopp

 Automatische Formatierung
 Struktogramm möglich
 Hilfe vorhanden



Computational
Thinking

1. Dekomposition
 Ein komplexes Problem wird in verschiedene

verstehbare Teilprobleme unterteilt.

2. Mustererkennung
 Innerhalb der Teilprobleme werden Muster 

gesucht. Oft sind die erkannten Abläufe 
bereits ganz oder in Teilen aus anderen 
Problemlösungsprozessen bekannt.



Computational Thinking
3. Abstraktion
 Unwichtige Aspekte des Problems werden 

ausgeblendet. Der Fokus liegt auf den relevanten 
Details. Das Ausgangsproblem wird stark vereinfacht.

4. Algorithmen
 Durch die vorangehenden Denkschritte wissen wir, 

nach welchen Mustern das Problem funktioniert und 
wie wir diese beeinflussen können. Nun können 
Regeln respektive Algorithmen definiert werden, die 
zur Problemlösung führen.



Ideen 

https://mebis.bycs.de/beitrag/robot-karol

https://mebis.bycs.de/beitrag/robot-karol


Vorgehen



Scratch &                      Snap!

 Erscheinungsjahr 2011
 OpenSouce-Lizenz
 Windows, macOS, Linux
 läuft als BYOB im Webbrowser (JavaScript)

 ca. 600.000 registrierte Accounts
 ca. 5.000.000 Projekte

 Weiterentwicklung von Scratch mit mehr Features
 BYOB = eigene Funktionen; Rekursion möglich
 Listen, Sprites und Funktionen sind first-class, d.h. 

können in anderen Listen gespeichert werden
 externe Ansteuerung möglich Lego, Arduino, …
 ausgefeilte Parameterübergabe – mächtiger als 

manche Text-Programmierumgebung

 2007 veröffentlicht
 3-Klausel BSD-Lizenz (OpenSource)
 Windows, macOS, Linux
 läuft seit 2019 auch mit JavaScript im Webbrowser

 ca. 90.000.000 registrierte Accounts
 ca. 102.000.000 Projekte veröffentlicht

 wenige Features, für Kinder gedacht
 z.B. Scratch Jr. Ab 5 Jahren



Direktmodus bei beiden Sprachen möglich

Malstift = Erweiterung (microbit, Lego, …)



Zurücksetzen



Schleifen



Zufall



Wie funktioniert das?



Farben



Mit Variablen – wie viele Zeilen?



Stempeln



ChatBot in Scratch

https://www.create-learn.us/blog/make-
chatbot-with-ai-in-scratch/

https://www.create-learn.us/blog/make-chatbot-with-ai-in-scratch/


Eigene Blöcke



Eigene Blöcke





Interaktiv



Klonen
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